EN

CHOKING HAZARD.

Not suitable for children
under 36 months.
contain small parts.

ZH
BEERMET=5LTIL
EAARNSAE, JLERTEER
BHSBIESRR = .

PL

Produkt nieodpowiedni
dla dzieci ponizej 36
miesigca zycia. ZaWIera
ma#e elementy,

0gq zostac po#kmete lub
wch oniete.

FR
ATTENTION.

Ne convient pas aux
enfants de moins de 36
mois. Petits éléments.

Danger d'étouffement.

PT
PERIGO DE ASFIXIA:

Nao recomendado a
criangas menores de 3
anos por conter pecas
susceptiveis de serem
ingeridas ou inaladas e
produzir asfixia.

RU
PERICOLO DI SOFFOCA-
MENTO.

Non & adatto ai bambini

di eta inferiore ai 36 mesi.

Puo contenere piccole
parti.

ES
PELIGRO DE ASFIXIA.

No recomendado para
nifios menores de 3 afios

or pequefias que pueden
ser ingeridas por el nifio y
producir asfixia.

sV
KVAVNINGSRISK.

Ej Iampl\g for barn under
anader. Kan innehal-
Ia Sma delar.

UK
MNOMEPEMKEHHS.

MictuTe Api6HI geTani.
Moxe BUK/VKATY 33AYXY.

BUKOPUCTOBYBATY Nigy
6e3nocepeHim HarnsAoM
AOPOC/IOi 0CO6U.
S6epiraty B micLy, He
AOCTYNHOMY An5 AiTedi
BIKOM 210 3 pokiB.

Doodled plastic cannot be reused

FR Le plastique ayant servi ne peut étre réutilisé. £5 El pléstico de Doodle no puede ser reutilizado. DF Doodle Kunststoff kann nicht wiederverwendet werden. 7 Tagliare prima di
inserire. N Gedoodled plastic kan niet hergebruikt worden. |2 EBETS2F v EBRBTER B A, KO YA 5 B2HAEI2 AR & 4 ABLICH CH BRNBHFRESHIER.
IREAIZBHIAEEE SR o PT Doodle de plastico ndo pode ser reutilizado. SV Plasten till 3Doodler kan inte ateranvandas. DA Plasten er 3doodler kan ikke genbruges.

1 Muovi on 3doodler ei voi kayttaa uudelleen. NO Plasten er 3doodler kan ikke gjenbrukes. £: Sulanud otsaga taiteplastikut ei tohi uuesti kasutada. £L. To TTAGOTLKO TTOU €xgL
eEayBel Sev propet va xpnotporonBet Eavd. TR Plastik uglar tekrar kullanilamaz. PL Nabazgra tworzywa sztucznego nie moga by¢ ponownie wykorzystane. RU MnacTvik Henb3s
VCNOAIb30BaTh NOBTOPHO. UK MAACTVK He MOXHA BUKOPVICTOBYBATY MOBTOPHO. IV TIN WIN'W I N7 710079N. AR sissd sie] 55 ¥ ke et C5 Doodled plast nelze znovu pouzit.

Sk Doodled plast nemozno opétovne poutit. HU Doodled miianyag nem lehet Gjra felhasznélni. RO Cartusul nu este refolosibil. 5. Doodle plastiko se ne sme ponovno uporabiti.
R Doodle plastika se ne smije ponovno upotrijebiti. 55 Doodle plastika se ne moze ponovno upotrebiti.

Snip before inserting

FR Couper avant diinsérer. £S Recortar antes de insertar. DE Vor dem Einsetzen abschneiden. T la plastica Doodle non puo essere riutilizzata. 'L Knippen voor het plaatsen.
JABRIEHBAT BRICIBI LIcES(C, KO G2 HYU5H7| 2o Y02, CH ARG - UBITIISRERENEIR. ZH BB, TS FEAMHEI% . PTCorte antes de
inserir. SV Klipp innan du lagger i. DA Skaer for laesning, ! Leikkaa ennen kuormausta. NO Skjger for lasting. ¢ Loika sulanud ots enne kui pulga seadmesse sisestad.

£L K6Yte Tipw T ewoaywyr. TR Cihazinin icine yerlestirmeden 6nce plastik ucun, ucunu makasla kesiniz. 7L Odetni] przed wiozeniem. RU OTpexbTe Nepes Tew, Kak BCTaBMT.
UK BiapixTe epes TV, Ak BCTABATI, IV wInmgn 9% A7 AR utss] 43 56 31k stz wise s CS Pred vloZenim zastfihnéte. S Pred viozenim zastrihnite. HU Vagd le behelyezés eldtt.
RO Taiati inainte de a introduce. SL. Pred vstavljanjem odreZite. C7 OdreZite prije umetanja. 55 OdreZite pre umetanja.

DE
ERSTICKUNGSGEFAHR.

Nicht geefgnet fur Kinder
unter 3 Jahren. Enthal
Verstidekbare Kemtsie,

DA
KVALNINGSFARE.

Ikke egnet til bern under
36 maneder. Kan indehol-
de smé dele.

w
0907 070 791 5N M0
229 nnnn 0T 0NN K
0wTin 38

IT
PERICOLO DI SOFFOCA-
MENTO.

Non & adatto ai bambini

di eta inferiore ai 36 mesi.

Pub contenere piccole
arti.

Fl
TUKEHTUMISVAARA.
Eisovellu alle 36
kuukauden ikaisille
lapsille. Saattaa sisaltaa
pienia osia

AR
Blaayl jha,
559 JGLS Localic cand

e il 1545 36
R

NL
VERSTIKKINGSGEVAAR.
Houd gemaakte Doodles
uit de buurt van kinderen
onder 3 jaar. Kleine kin-
deren stoppen speelgoed
in hun mond, hierdoor is
er risico op verstikking.

NO
KVELNINGSFARE.

Ikke egnet for barn under
36 maneder. Kan innehol-
de sma deler.

cs
HROZI UDUSENI.

Nevhodné pro déti do 36
mésicti. Produkt m
obsahovat malé castl

JA
FERGNSRERNEE
WS RR-EROBE
BHOFET DT IWKHD
BFESRNBNESTER
<FEEW,

EE
LAMBUMISE OHT.

Toode ei sobi alla 36
kuulistele lastele, sest voib
sisaldada pisidetaile.

SK
HROZI UDUSENIE.

Nevhodné pre deti do 36
mesiacov. Produkt moze
obsahovat malé casti.

KO
ECEE DS

0[5t2| 0f2100}7f =
23ta12| ofSLIC e BB
£8 Egtota USUT

KINAYNOZ KATAMOZHE.

Aev elvat katiMnro
yla nawdia katw twv
36 pnviv. Mopet va

TEPLEXEL PLKPA KoppdTLa,

HU

Nem alkalmas 36
hénaposnal fiatalabb
gyermekek részére,
apré részek fulladast
okozhatnak.

CH

BEERMER AU TR
BRAUSR - RERAEE
BUESREERRESE -

TR
BOGULMA RISKI.

36 aydan kiiguk cocuklar
icin uygun degildir. Kuguk
parcalar ihtiva eder.

RO

Jucéria nu este gotrivilé
Femru copii sul

uni. Aceasta contine piese
mici care %ot fiTnghitite
sau absort



Turn It On

=\ To turn on your 3Doodler Start, slide the power switch from OFF to ON.

FR Pour mettre en marche votre stylo 3D, pousser le bouton NO For & sl pa 3Doodler Start, skyver du strembryteren
de OFF (arrét) sur ON (marche). til ON.

S Para encender el 3Doodler Start, desliza el interruptor de £ 3Doodler Starti sisselllitamiseks liikka nupp OFF asendist
encendido de la posicién ON. ON asendisse.

DE Um den 3Doodler einzuschalten muss der Einschaltknopf £ T'ava avageg to 3Doodler Start,oUpe to takoren
auf “ON” gestellt werden. oto ON.

1T Per accendere il vostro 3Doodler Start, fare scorrere il TR 3Doodler Start' agmak igin giig digmesini ON durumuna
pulsante di alimentazione da OFF a ON. getirin.

NL Om je 3Doodler Start gebruiksklaar te maken, schuif jede P Aby wigczy¢ 3Doodler Start, przesun przetgcznik z pozycji
AAN/UIT knop naar AAN. OFF na pozycje ON.

1A 3Doodler StartDEREANDRIC, A1y FZONICLTL RU YT06bI BKNtOUMTL 3Doodler Start caBUHbTE
=1 nepektoyaTenb NUTaHUs 13 nonoxeHns OFF B

K0 3Doodler Starto] S 27| 9Ia @ 22128 OFFAIA ON nonoxesine ON.
o2 UoRML. UK [ins BBIMKHEHHS guTayoi 3D-pyyku 3Doodler Start

CH FAASRIRIEOFFAEE ZON, nocyHete n 3n OFF B

2 IS -EHOFFIBZZON. nonoxern ON.
i .ON 2¥n% N2W9NN ANN DK 1AW LY DR 7717

PT Paraligar o 3Doodler Start, desliza o interruptor de ligagdo

da posicdo ON. AR ON ! szl g lda ol » 3Doodler Juszil
sV For att starta din 3Doodler ska du skjuta strombrytaren

till PA (ON). cs Chcete-li zapnout 3Doodler Start, presurite vypina¢ do
DA For at teende din 3Doodler Start, skub afbryderen til ON polohy ON.

(teendt). Sk Ak cheete zapnut 3Doodler Start, presufite vypina¢ do
FI Aktivoi 3Doodler Start kyna viemalls virtakytkin ON-asen- polohy ON.

toon. HU Per accendere il vostro A 3Doodler Start bekapcsolashoz

csusztasd a kapcsolot az ON pozicidba.

rO Om je 3Doodler Start Pentru a porni 3Doodler Start,
comtati butonul din poztia OFF in pozitia ON.




ON

The LED light will turn SOLID RED to indicate the pen is warming up.

La LED deviendra rouge pour indiquer que le stylo esten
train de chauffer.

El indicador LED se iluminaré en rojo para indicar que se
esta calentando.

Das LED-Licht leuchtet rot auf, was bedeutet dass sich der
Stift aufwarmt.

La luce del LED diventera ROSSA e FISSA per indicare che la
penna si sta avviando.

Het LED indicatorlampje brandt continu rood om aan te
geven dat de pen aan het opwarmen is.
TA—LTVFRIEERD, LEDFA MRS RITUE T,

0¥ S0fl= LED7} Ao 2 HRALIC
LEDEERRARELE  RREETRREGRE -
LEDTRERNRFEELNT, FREEHRIRS .

O indicador LED vai iluminar-se em vermelho para indicar
que se esta a aquecer.

LED-lampan kommer att bli HELT ROD for att indikera att
pennan varms upp.

LED-lyset lyser KONSTANT R@DT for at indikere at pennen
varmer op.

LED-valo palaa nyt KIINTEASTI PUNAISENA osoittaen, ettd
kyna kuumenee.

Lampen vil lyse KONTINUERLIG R@DT for 4 indikere at
pennen varmes opp.

Pusivalt pdlev PUNANE LED-indikaator annab marku, et
seade soojeneb.

H puwtewvr évdelgn LED Ba yivel KOKKLVN,autd Seiyvel 0T
TO OTUAG Beppatvetat.

LED 151k kalemin isindigini gésteren SABIT KIRMIZI renge
donisecektir.

Zapali sie czerwona dioda LED, co oznacza, ze urzadzenie
nagrzewa sie.

La luce del LED diventera lMoc/ne 3T0ro CBeTOAVOAHbIA
nHAnKaTop 3aroputcs KPACHBIM ugetom,
0603HaualoLLMM, UTO MaTepuan pasorpesaeTcs.

Micns uboro cBiTNOAIOAHNI iHAVKATOP 3aropUTLCS
YEPBOHWM Konbopom, LLIo 03Hauag, Lo MaTtepian
posirpiBaeTbca.

.DNNNN LYNY NNIK? T DITR Yax axn LED-n nn
Loyl Tlasy ey 281 51 I el esid el Sl s
Kontrolka LED zacne svitit Cervené, coz znamen4, Ze pero
se zahFiva.

Kontrolka LED zacne svietit na Cerveno, ¢o znamen4, Ze
pero sa zahrieva.

Pirosan vilagit amikor melegszik.

Se va aprinde LED-ul rosu, ceea ce inseamna ca aparatul
se Tncalzeste.

Wait until the light turns SOLID GREEN.

Attendez jusqu'a ce que la LED devienne verte.
Espera hasta que la luz cambie a verde.

Warte, bis das Licht griin aufleuchtet, dann ist der Stift
bereit.

Attendete che la luce diventi VERDE e FISSA.

De pen is gebruiksklaar wanneer het indicatorlampje
continu groen brandt.

LEDAREBICEDZRTREFL LT,

LED7} =440| & wi7t2| ZA| 7|Cid A2
TREGTRIL © LEDERITRARERE - BIRIRIARE) -
FRAGEEESS, LEDITRRAFEERAT, BIRIFFAaEaN.
Espera até que a luz passe para verde.

Vénta till lampan blir HELT GRON.

Vent indtil lyset bliver KONSTANT GR@N.

Odota, kunnes valo palaa KIINTEASTI VIHREANA.

ON

Vent til lampen LYSER GR@NT.

De pen is opgeladen wanneer het lampje continu groen
brandt.

Nepipeve péxpt n évdel€n LED va yivel tpaoctvn.

LED 151k SABIT YESIL renge dénene kadar bekleyin.
Poczekaj, az dioda LED zapali sie na zielono.
JAoxanTeck, koraa oH 3aroputcs 3E/IEHLIM useTom.
[lovekaiiTecsi, konm BiH 3aroputbca 3EMIEHAM konbopom.
N7 97NN AIRNY NN

Y sl 1 an¥1 sl s sgedll Jsay s Sl
Pockejte, dokud se rozsviti zelené.

Pockaijte, kym sa rozsvieti na zeleno.

Vard amig Zélden vilagit.

Atteptati pani can LED-ul se va aprinde n verde.



Start and Stop

en Click the button once to start your pen.

The LED light will SLOWLY FLASH GREEN to show that your pen is active.

NO Trykk inn knappen én gang for & starte pennen. Lampen vil

FRPour mettre en marche votre stylo 3D, pousser le bouton
de OFF (arrét) sur ON (marche). La LED deviendra rouge
pour indiquer que le stylo est en train de chauffer.

m
]

deara en verde para mostrar que la pluma esta activa.

pE Der Stift startet, wenn der Knopf einmalig gedriickt wird.
Das LED-Licht wird in langen Abstanden griin aufblinken,
um dir zu signalisieren, dass der Stift aktiviert ist.

T Premere una sola volta il pulsante per avviare la vostra
penna. La luce del LED diventera VERDE e iniziera a
LAMPEGGIARE LENTAMENTE per indicare che la vostra
penna é attiva.

NL Druk op de oranje knop om de pen in te schakelen. Het
indicatorlampje zal langzaam groen knipperen om aan te
geven dat de pen actief is.

1A RUEBAT B RYVE—ET )y I UES REDLEDS

A M5 <KD ARHLTWNIE VDB LTV B RETT,

HES 8t 8l L20f ::@o NET PN

3] ’Q"-{OI”‘ o] AE5Z¢1 ZiLict.

CH R TIBBIRMEITI IBISUENE - BREDIE - LEDIE 2IRIGHRPIMS

HRE > RTUIIENB DL -
2

I

BT, FRUHTENECE R .

Rl
3

verde para mostrar que a caneta esta ativa.
sV Klicka pa knappen en gang for att starta din penna.

LED-lampan kommer att LANGSAMT BLINKA GRONT fér att

visa att pennan &r aktiv.
Klik en gang pa knappen for at starte din pen. LED-lyset vil
BLINKE LANGSOMT GR@NT for at vise at din pen er aktiv.

Kaynnisté kyna painamalla painiketta kerran. LED-valo
alkaa VILKKUA HITAASTI VIHREANA osoittaen, ettd kyna
on aktivoitu.

o

Haz clic en el boton para iniciar la pluma. La luz LED parpa-

QIBUCE 4 LEDIH

EREZHRRBATEE. EafE, LEDITSIEENIK

Clica no botéo para iniciar a caneta. A luz LED vai piscar em

El

n

EL

P

=

w

AR

©
=

HU

BLINKE SAKTE GR@NT for a indikere at pennen er aktiv.

Et pliiats kaivitada vajuta korra nupule. LED-indikaator
hakkab aeglaselt vilkuma ROHELISELT, mis naitab et seade
on aktiivne.

Kave KALK pta gopd yia va apx(ceLg va xpnatporotelg
T0 OTUAO.H évdetgn LED Ba ANABOIBHNEI pe MPASINO
XPWpa Tou SeiXVEL OTL TO OTUAS Efvat o€ Asttoupyia.

Kalemi calistirmak icin digmeye bir defa basin. LED isik
kaleminizin aktif oldugunu gosteren YAVASCA YESIL yanip
sonecektir.

Nacisnij przycisk raz, aby wystartowac. Dioda LED zacznie
powoli migac na zielono wskazujac, ze urzadzenie jest
aktywne.

HaxmuTe KHOMKy Ans 3anycka pyyku. CBETOANOAHBIV
VHAVKaTOP HauHeT MEANNEHHO MUTATb 3E/IEHBIM
LiBETOM, MOKa3bIBas, YTO MPOLIECC PUCOBAHNS HaYaT.

HaTuCHITL KHOMKY AN 3anycky pyyku. CBITnoAioAHWIA
iHAVKaTOp NOYHe NoBiNbHO 6aMMaTn 3ETEHMM
KO/IbOPOM, NMOKasyruu, L0 py4Ky akTUBOBaHO Ans
npouecy MantoBaHHs.

VX2 LN7 2NAN7 7NN RN .OYD DX 7WONT [¥N70 7V NNK DYO YN'7
SuI9 LYAY NNINT T P

b Caaslls alil fages o Jotill cd Sanly 55 Skl 3 e ksl
PN PR CTRN

Kliknéte na tlacitko pro spusténi pera. LED dioda bude
blikat pomalu zelené.

Kliknite na tlacidlo pre spustenie pera. LED diéda bude
blikat pomaly nazeleno. Znamena to, Ze va3e pero je
aktivne.

Kattints egyszer a toll inditasahoz. A LED LASSAN VILLOG
ZOLDDEL.

Apasati butonul o data pentru a porni pen-ul. Led-ul
Tncepe sa lumineze intermitent an verde indicand ca
aparatul este activ.
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Click the button again to stop pen. The LED light will turn to SOLID GREEN.

Appuyez a nouveau sur le bouton pour arréter le fonction-
nement du stylo. La LED verte s'arrétera de clignoter.
Haz clic en el botén de nuevo para detener la pluma.

El indicador LED se iluminaréa en color verde.

Dricke den Knopf noch einmal um den Stift zu stoppen.
Das LED-Licht wird dann dauerhaft griin aufleuchten.
Premere nuovamente il pulsante per arrestare il
funzionamento della penna. La luce del LED diventera
VERDE e FISSA.

Druk nogmaals op de oranje knop om de pen uit te
schakelen. Het indicatorlampje zal continu Groen Gaan
branden.

BIET Bl BURY V&R LE T, (LEDF hOsUFA IE
EVES))

an

=

ol g

ERFEL - BERREERAEN - LED BEE2RSE
ER/EL, BEBEORBRRZEN . LED T22IsE
Clica no botdo de novo para deter a caneta. O indicador

LED vai iluminar-se em cor verde.

Klicka pa knappen igen for att stoppa pennan. LED-lampan
kommer att bli HELT GRON.

Klik p& knappen igen for at stoppe din pen. LED-lyset vil
lyse KONSTANT GR@NT.

Paina painiketta uudelleen kynan pysayttamiseksi.
LED-valo palaa nyt KIINTEASTI VIHREANA.

Trykk pa knappen igjen for & stoppe pennen. Lampen vil
lyse KONTINUERLIG GR@NT.

Vajuta nupule veel korra, et peatada tegevus.
LED-indikaator jaéb pusivalt ROHELISELT pdlema.

Kave KAk Eava ylava o otapatroelg . H évdelgn LED 6a
yivel otaBepd mpacivn.

Kalemi durdurmak icin tekrar digmeye basin. LED isik
SABIT YESIL renge donecektir.

Nacisnij przycisk ponownie, aby zatrzymac¢ urzadzenie.
Dioda LED zacznie $wieci¢ statym zielonym $wiattem.
HaXXMu1Te KHOTKY elie pas. IHAMKaTop nepecTaHeT Murats
v 3aroputcs 3ENIEHBIM LeToMm.

LL|06 3ynuHUTY pyuKy, HATUCHITE KHOMKY LU pas.
CBiTNOAIOAHWI iHAVKATOP NOYHE ropiTK NOCTIHUM
3E/IEHNM konbopoM.

VA7 91X 7 yax ax¥n LED-n nn L0907 [¥n'7a DYO TIv yn'n
el s S sie ¢ (5AT5 50 3 e il o ol Y
asesll e g 3 cull L ARY

Znamena4 to, Ze va3e pero je aktivni. Opé&tovnym kliknutim
na tlacitko pero zastavite.LED dioda bude svitit zelené.
Opatovnym kliknutim na tla¢idlo pero zastavite. LED diéda
bude svietit na zeleno.

Kattints még egyszer a megallitdshoz. A LED ZOLDEN
VILLAGIT.

Reapasati butonul pentru a opri aparatul.Led-ul incepe sa
lumineze in rosu constant.




Insert Plastic
and Doodle

=\ Insert a strand of plastic into the back of the pen until you feel it grip.

E
=

Insérez un batonnet de plastique dans le trou situé dans
la partie arriére du stylo jusqu’a ce que vous sentiez que
cela accroche.

s Introduz uma linha de plastico na parte posterior da
caneta até que notes que fica seguro.

oe Fahre ein Kunststoffstdbchen auf der Rickseite des
Stiftes ein, bis du ein Einrasten spurst.

1T Inserire un filamento di plastica nella parte posteriore
della penna fino a quando sentite che fa presa.

NL Plaats een plastic staafje in de achterkant van de pen
totdat je voelt dat het vastgeklemd zit.

I RYDBEBDETIRF VI EAN RICEIERENTVDER
UaETHAATZE W,

KO HO| fIZO2 SEAE0| 22 L0l & WIHR| HojFM2.

CH R ABARY > BIREERNFALS -

M OFNERSFENG, BRI .

P7 Introduz uma linha de plastico na parte posterior da
caneta até que notes que fica seguro.

sv Infoga en plaststav pa baksidan av pennan tills du kanner
att det greppas.

DA Seet en plastikstreng ind i pennens bagside, indtil du kan

maerke at den griber fast.

Kaynnista painamalla kerran nappia ja syota sitten

muovitikku kunnes tunnet sen tarttuvan.

o

NO Muutaman sekunnin kuluttua ndet muovin tulevan esiin

3Doodler Start kynan suuttimesta.

Sisesta taiteplastikupulk pliiatsi taga asuvasse etteandeav-

asse kuni tunned haakumist.

TomoBétnoe pta paRS0 TMAACTIKOL OTO TioW PEPOG TOU

OTUAG pEXPL VA VIWOELG OTL TILATTNKE.

TR Kalemin arka kismina iyice yerlestigini hissedecek sekilde
plastik ug takin.

PL W6z wktad od gory urzadzenia, az poczujesz, ze
urzadzenie go automatycznie chwyta.

RU BcTasnsfiTe MAacTUKOBbIN CTEPXeHb C 3a4Hel CTOPOHb!
Py4KM MoKa He nouyBecTeyeTe ynop.

UK BCTaBTe CTPUXEHb MAACTUKY Y 33/HI0 YaCTUHY PYuKu
Ao ynopy.

W DX 09N LYNY U2ANY TY YN ¢ MINKD T |7'0079 '7|7YJ onn
700790

AR il Ll e i ol e A eSall (8 il e Sa @41

cs Vlozte pramen plastu do zadni ¢asti pera, dokud neucitite,

Ze je pevné uchycen.

VloZte pramef plastu do zadnej Casti pera, kym nezacitite,

Ze je pevne uchyteny.

HU Helyezd be a mlianyag széllat a tollba amig huzza.

RO Introduceti cartusul din parte de sus a aparatului pana
cand veti simti ca aparatul il prinde in mod automat.

m

m

»
=
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Click to start.

Appuyez sur le bouton pour démarrer.
Haz clic para iniciar.

Driick den Schalter zum Starten.
Premere start.

Druk op de oranje knop om de pen in
te schakelen.

RYVZIYy I UTAFBTEET,
HES =3 AIFELC
mERERE -

RERERE.

Clica para iniciar.

Klicka for att starta.

Klik for at starte.

Kaynnista painamalla.

Trykk inn knappen for & starte.
Vajuta korra nupule.

Kave KAk yLa va EEKVRoELG.
Bagslat'a basin.

Nacisnij przycisk start.

Haxmure ans crapra.
HaTucHiTh, Wo6 posnoyatn
2wen7 [xn7n 7w yn

el

Kliknéte na tlagitko pro spusténi.

Kliknite na tlacidlo pre spustenie.

Kattints a toll inditasahoz.
Apasati butonul de pornire.

After a few seconds, you should see plastic appear from the Nozzle of your

3Doodler Start.

Quelques secondes plus tard un filament de plastique
fondu sortira de 'embout (la buse) du stylo 3Doodler.

Unos segundos mas tarde deberias ver aparecer plastico
en la boquilla de tu 3Doodler Start.

Wenige Sekunden spater, sollte der Kunststoff aus der
Duse deines 3Doodlers kommen.

Dopo alcuni secondi dovreste vedere fuoriuscire della
plastica dall'ugello del vostro 3Doodler Start.

Een aantal seconden later zal het verwarmde plastic aan
het spuitstuk van je 3Doodler Start verschijnen.

LEBLTBENRVENSTIRF VI HBEEHRT ST
ENTEET,

HA| & 52 SEAE[0] 3Doodler Starte] =E2FE LI
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Uns segundos depois deverias ver aparecer plastico na
boquilha do teu 3Doodler Start.

Négra sekunder senare bor du se plast visa sig fran
munstycket pa din 3Doodler Start.

Et par sekunder senere ber du se plastikken stikke ud af
dysen pa din 3Doodler Start.

Muutaman sekunnin kuluttua naet muovin tulevan esiin
3Doodler Start kynan suuttimesta.

Etter noen sekunder skal du kunne se plasttraden i
munnstykket pa 3Doodler Start.

Méne sekundi parast markad 3Doodler Starti otsikust
valjumas plastikniiti.

Metd amnd Alya Seutepoterta,Ba Seig To MAACTIKS va
Byaivet ano t putn tou 3Doodler Start.

Birkag saniye sonra kalemin ucundan giktigini gérecek-
siniz.

Po kilku sekundach wktad wysuwajacy sie z dyszy Twojego
urzadzenia bedzie gotowy do tworzenia projektow.

Yepes HeCKoNbKO CeKyHA Bbl YBUANTE Kak Naactik
BbIXOAUT 13 conna 3Doodler Start.

Uepes pekinbka cekyHz By NOBUHHI N06aunTy, sik nacTuk
3'ABNAETLCA 3 conna Bawoi 3D-pyyku 3Doodler Start.

3DOODLER-n 7w wxINN NIRY? 7'00790 2'NN* NIMY Nnd INK?
START

Lagd o el eliedtll walas O Gag (Olsh g wa

Po niekolkych sekundach by mal vyjst plastovy pramienok
z trysky vasho 3Doodler Start.

Po niekolkych sekundach by mal vyjst plastovy pramienok
z trysky vasho 3Doodler Start.

Egy par masodperc alatt megjelenik a m(ianyag a
tollfejnél.

Dupa cateva secunde ar trebuie sa vedeti masa plastica
incalzita care iese din duza aparatului.




How to Charge your
3Doodler Start
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Lorsque la batterie de votre stylo 3D est trop faible la LED
deviendra orange et clignotera lentement.

Cuando la bateria del 3Doodler Start se esta agotando, la
luz LED parpadeara lentamente en color naranja.

Wenn die Batterie des 3Doodlers schwécher wird, beginnt
das LED-Licht langsam orange zu blinken.

Quando la batteria del vostro 3Doodler Start si sta per
esaurire, la luce del LED diventera ARANCIONE e iniziera a
LAMPEGGIARE LENTAMENTE.

Indien de batterij van je 3Doodler Start bijna leeg is, zal het
indicatorlampje langzaam oranje knipperen.

Ny FU—H IR B E LEDTA MALY Y BIREDD B>
<DRALET

3Doodler Start| BiE{2|
2205] 2wrolLct
E3DFIENZE FEAILEDIERIIE 2 IRIBRPIRIFIER -
HEIRIZET ©

H3DFTENE EEHILEDKT A S TERITIFBITRS, FRE
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Quando a bateria do 3Doodler Start se estiver a esgotar, a
luz LED vai piscar lentamente em cor-de-laranja.

Nar batteriet till 3Doodler Start bérjar ta slut kommer
LED-lampan att LANGSAMT BLINKA ORANGE.

Nar din 3Doodler Start's batteri er ved at Igbe tert, vil
LED-lyset BLINKE LANGSOM ORANGE.

Kun 3Doodler Start kynén paristo alkaa olla vahissa,
LED-valo VILKKUU HITAASTI ORANSSINA.

20| £28 F 2U2|M LED7H

Eu

EN'When the 3Doodler Start’s battery is running low, the LED light will
SLOWLY FLASH ORANGE.

NO Nar batteriet i 3Doodler Start er lavt, vil lampen BLINKE

EE
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SAKTE ORANSJE.

Kui 3Doodler Starti aku tihjeneb, hakkab ORANZ LED-indi-
kaator aeglaselt vilkuma.

‘Otav n pmatapia tou 3Doodler Start tz)\zthVEL n évéelgn
LED 6a ANABOZBHNEI APT'A MOPTOKAAI xpwpa.

3Doodler Start'in bataryasi azaldiginda LED 151k YAVASCA
TURUNCU yanip sénmeye baslar.

Kiedy bateria w Twoim urzadzeniu 3Doodler Start
wyczerpuije sie, dioda LED zacznie powoli migac na
pomaranczowo.

Koraa 3Doodler Start 6yseT 61130k K pa3psijke,
CBETOAVOAHBIV UHAMKaTOP HauHeT MEA/IEHHO MUTATb
OPAHXEBbIM.

Konm akymynsiTop 3D pyuu(m 3Doodler Start 6yse

7 IHANKaTOP NoyHe

MOBINILHO MUTOTITH OPAH)KEBVIM
20207 7Nt AIkD nw7n) 3DOODLER START -0 9w n7710nw2
-DIND Y2¥2 URY?

aeaslls alasall c5i s 3Do0dIer start Lle 245 Losie

Loy LgL‘.: sl sl

Pokud se 3Doodler Start vybiji, LED dioda pomalu blika
oranZové.
Ak sa 3Doodler Start vybija, LED diéda pomaly blika na
oranzovo.
Amikor a 3Doodler Start késziilék lemerdil, a narancssarga
LED diéda lassan villogni kezd.
Tn cazul in care bateria de la aparatul 3Doodler Start se de-
scrca Led-ul incepe sa lumineze intermitent fn portocaliu,
ceea ce inseamna ca aparatul se incarca.
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Turn off your 3Doodler Start, by sliding the power switch to OFF.

Mettez le bouton sur OFF pour éteindre le stylo 3D.

Para apagar el 3Doodler Start, desliza el interruptor de
encendido a OFF.

Um den 3Doodler auszuschalten, muss der Schalter auf
“OFF" gestellt werden.

Spegnere il 3Doodler Start, facendo scorrere il pulsante di
alimentazione da ON a OFF.

Zet de 3Doodler Start uit door de power switch naar ‘OFF
te schuiven.

21y FEOFFICLT. BREYIDET.
@l 221215 OFF2 L0jA 3Doodler Starto] S
HFMIR

Ea:‘hﬁ%ﬁﬁ FHONAFEZEOFF .

S FFEHONFEEOFF

Para desligar o 3Doodler Start, desliza o interruptor de
ligagdo a OFF.

For att stanga av 3Doodler Start ska du skjuta strombry-
taren till AV (OFF).

Sluk din 3Doodler Start ved at skubbe afbryderen til OFF
(Slukket).

Kytke 3Doodler Start kyna pois paalta viemalla virtakytkin
OFF-asentoon.

Sla av 3Doodler Start ved & skyve strembryteren til OFF.
Lulita seade valja nupust OFF asendisse.

ZBrioe to 3Doodler Start, cpovtag to Stakdren ato OFF.
3Doodler Start' kapatmak icin Gii¢ digmesini OFF
durumuna getirin.

Przesun przetacznik do pozycji OFF.

noaknounte 3Doodler Start K UCTOYHVKY NUTaHKUS
ncnonb3ys microUSB ka6ens.

Ans BUMKHEHHs anTaYoi 3D- pquvl 3Doodler Start
nocyHbTe nep ONB
nonoxerHs OFF.

2¥N7 NW9NN ANN W ATTA T2V 17w LN Nk 12N OFF,
OFF J1 &Ll £ Bide Jisal 325k e 3Do0dler start 3dels o8
Vypnéte 3Doodler Start, posunutim hlavniho vypinace do
polohy OFF.

Vypnite 3Doodler Start, posunutim hlavného vypinaca do
polohy OFF.

Tolja a kapcsolét az OFF éllasba.
Pozitionati comutatorul in pozitia OFF.

Connect your 3Doodler Start to a power source using a micro USB cable

(as provided).

Branchez grace au cable micro USB fourni, votre stylo 3D a

une source d'énergie.

Conecta tu 3Doodler Start a una fuente de alimentacion
mediante el cable micro USB que se proporciona.
Verbinde deinen 3Doodler Giber das Micro-USB-Kabel mit
einem Ladegerat.

Collegate il vostro 3Doodler Start a una fonte di alimen-
tazione utilizzando il cavo micro-USB in dotazione.

Verbind de 3Doodler Start aan een USB oplaadpunt met
de meegeleverde micro USB kabel.

FHBOYAIAUSBT — TN TRYAFEAEBOBRICHER
LTrEE W,

E231c2l 00|32 USB A0S AFZ3L0] 3Doodler Start2
o] AZSFEM2.
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Liga o teu 3Doodler Start a uma fonte de alimentagdo
mediante o cabo micro USB que se fornece.

Anslut 3Doodler Start till en stromkalla med mikro-USB-
kabeln.

Slut din 3Doodler Start til en stremkilde ved hjaelp af det
medfelgende mikro-USB-kabel.

Kytke 3Doodler Start virtaldhteeseen pakkaukseen sisal-
tyvan micro USB kaapelin avulla.

Koble 3Doodler Start til en stremkilde med mikro-USB-ka-
belen som fglger med.

Uhenda oma 3Doodler Start vooluadapterisse komplektis
kaasas oleva mikro USB juhtme abil.

ZUvSeoe to 3Doodler Start pe kamota Tinyr) evépyetag(
prpiZa) xpnotpomouwvTag to KaAwsLo USB.

3Doodler Start'I kutudan gikan mikro USB kablo ile bir glig
kaynagina baglayin.

Aby wytaczy¢ urzadzenie podiacz je do Zrédta zasilania za
pomocg zataczonego kabla micro USB.

noakntounte 3Doodler Start kK UCTOUYHVKY NUTaHKS
ncnonb3ys microUSB kabens.

nigkntouite 3D-pyuky 3Doodler Start 4o Axepena
KUBNIEHHS, BUKOPUCTOBYOUM MicroUSB ka6enb.

220 Niwxnxa 70wn ipn 17w 3DOODLER START-n nx 1an
7o1on USB niz'nn

s USBUS e‘-mwh Gl yual ey palall 3Do0dler start deasl
B ol 3

Pfipojte sviij 3Doodler Start ke zdroji napajeni pomoci
mikro USB kabelu, ktery je soucasti baleni.

Pripojte svoj 3Doodler Start k zdroju napajania pomocou
mikro USB kabla, ktory je si¢astou balenia.

Hogy kikapcsolja a késziiléket, majd a készletben talalhato
mikro USB kabellel csatlakoztassa az dramforrashoz.
Opriti aparatul si conectati-I la sursa de alimentare cu
ajutorul cablului micro-USB inclus in set.
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The LED light will FAST FLASH ORANGE while charging.
to SOLID ORANGE.

La LED orange clignotera rapidement pendant la durée
de chargement

La luz LED parpadeara rapidamente en color naranja
mientras se carga.

DAS LED-Licht wird in schnellen Abstanden orange blink-
en, wéahrend der Stift geladen wird.

Durante la ricarica la luce del LED diventera ARANCIONE e
iniziera a LAMPEGGIARE VELOCEMENTE.

Het indicatorlampje zal snel oranje knipperen tijdens
het opladen.

%E;E_;éﬁ%%‘?ébZb)&'@ﬂ)LED?{F@é;ﬁb‘E(f;

SUSYU 22| LED7 2 H| ZwiLct
EIENE FHLEDE 2RIREIIMBER > KR EERE -
HITENZE EHOLEDKT SMRIIVIGBATRS, FREEFRB.
A luz LED vai piscar rapidamente em cor-de-laranja
enquanto se carrega.

LED-lampan kommer att HASTIGT BLINKA ORANGE under
laddning.

LED-lyset vil hurtigt BLINKE orange MENS DEN BLIVER
PLADET.

LED-valo VILKKUU NOPEASTI ORANSSINA latauksen
aikana.

Lampen vil BLINKE RAKST ORANSJE under lading.
Seadme laadimisel vilgub ORANZ LED-indikaator kiiresti.

KaBug poptidetat n évseten LED Ba ANABOZBHNEI
FPHTOPA MOPTOKAAI.

LED 1sik sarj edilirken HIZLICA TURUNCU yanip sénecektir.

Dioda led zacznie szybko miga¢ na pomaranczowo, co
oznacza, ze urzadzenie sie taduje.

CBeTOAMOAHBIN NHAVKATOP ByAeT 6bICTPO MUraTh
OPAHXEBbIM B0 Bpems 3apaaku.

CBITNOAIOAHWIA iHAVKATOP BYyAe WBWUAKO MUTOTITN
OPAHXEBWM nia yac 3apaaxaHHs.

NIWON T2 DIND VA¥I 10N 2NIN7 2'NN* RN
il st 1 il Ty gl ploall o
Béhem nabijeni bude LED dioda rychle blikat oranzové.

Pocas nabijania bude LED di6da rychlo blikat na oranzovo.

A narancssarga LED diéda gyorsan villogni kezd, ami azt
jelenti, hogy a készulék tolt.

Dioda led va incepe sa lumineze intermitent portocaliu,
ceea ce inseamna ca aparatul se incarca.

Quand le stylo 3D sera complétement chargé ,la LED
s'arretera de clignoter et restera orange fixe.

Cuando el 3Doodler Start est4d completamente cargado, la
luz LED dejara de parpadear y cambiara a naranija fijo.
Wenn dein 3Doodler fertig geladen ist, wird das LED-Licht
aufhéren zu blinken und dauerhaft orange leuchten.

Una volta che il vostro 3Doodler Start sara completamente
carico, la luce del LED smettera di lampeggiare e diventera
ARANCIONE.

Als je 3Doodler Start volledig is opgeladen, zal het
indicatorlampje ophouden te knipperen en continu oranje
branden.

FENTETISE LEDORAENILEDES, (ALY EBOLED
AR LTWBREICRDET)

3Doodler Starte| £210| 2Lz & R[4 LEDO| 2
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Quando o 3Doodler Start estiver completamente
carregado, a luz LED vai deixar de piscar e passara para
cor-de-laranja fixo.

Nar 3Doodler Start ar fulladdad slutar LED-lampan att
blinka och andras till HELT ORANGE.

Nar din 3Doodler Start er helt opladet, holder LED-lyset op
med at blinke og aendrer til KONSTANT ORANGE.

Kun 3Doodler Start on tdysin ladattu, LED-valo lakkaa
vilkkumasta ja palaa KIINTEASTI ORANSSINA.

When your 3Doodler Start is fully charged, the LED light will stop flashing and change

Nar 3Doodler Start er fulladet, vil lampen slutte & blinke og
lyse KONTINUERLIG ORANSJE.

Kui 3Doodler Starti laadimine on I6ppenud jaab LED-indi-
kaatortuli pusivalt ORANZILT pélema.

‘Otav n pdption tou 3Doodler Start oAokAnpwOEel, n
£v8eLEn LED Oa otapatroet va avaBoofrivet kat 8a ylvet
YTAGEPA MOPTOKAAI

3Doodler Start tamamen sarj oldugunda LED isik yanip
sonmeyi bitirir ve SABIT TURUNCU olur.

Gdy Twoj 3Doodler Start jest w petni natadowany,
dioda LED przestanie migac i bedzie $wieci¢ statym
pomaranczowym $wiattem.
Koraa 3D-pyuka 3Doodler Start 6yaeT NONHOCTLIO
3apsiXeHa, NHAVKATOP NepecTaHeT MIraTk 1 3aropuTcs
noctosiHHbIM OPAHXEBBIM uBeToMm.
Konu 3D-pyuky 3Doodler Start 6yze NOBHICTIO 3apsAAXEHO,
CBITNOAIOAHUIA iHANKATOP NepecTaHe 6aMMaTh i
3aropuTbea nocTiiHUmM OPAHXEBVIM Konbopom.
09N NN ,NKI7NA MWL 17w 3DOODLER START -0 qwrd
VAP DINd? 97NN 21NN
-f aleall s gt (JalSIL3DoOIer Start sas o Losie
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KdyZ bude vas 3Doodler Start pIné nabity, LED dioda
prestane blikat a za¢ne svitit oranZové.
Ked bude vé&$ 3Doodler Start plne nabity, LED diéda
prestane blikat a za¢ne svietit na oranzovo.
Amikor a 3Doodler Start teljesen feltéltédétt, a narancssar-
ga LED didda villogas nélkiil, egyfolytaban vilagit.
Tn momntul in care 3Doodelr Start este incarcat complet,
led-ul nu mai pélpéie si se aprinde lumina portocalie
continua.



How to Reverse
Plastic
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Lorsque le stylo 3D est a l'arrét, double cliquez sur le
bouton de votre stylo 3D.
Mientras la Pluma esta inactiva, haz doble clic en el botén
de tu 3Doodler Start.
Mache einen Doppelklick auf den Schalter auf deinem
3Doodler, solange sich dein Stift im Leerlauf befindet.
Mentre la vostra penna & inattiva e la luce del LED &
VERDE e FISSA, premete DUE VOLTE il pulsante del vostro
3Doodler Start.
Als je pen niet ingeschakeld is en het lampje continu groen
brandt, dubbelklik je op de oranje knop.
LEDAYREBICRITLAFIELTWBRET RS V&S TILTY
vy LTLIEE W,
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Enquanto a caneta estiver inativa, clica duas vezes no
botdo do teu 3Doodler Start.

Medan pennan &r inaktiv ska du dubbelklicka pa knappen
pa din 3Doodler Start.

Mens din pen er inaktiv, skal du dobbeltklikke pa knappen
pa din 3Doodler Start.

Kun 3 Doodle Start kyna ei ole kdytdssa ja LED-valo palaa
KIINTEASTI VIHREANA, NAPSAUTA KAHDESTI siina olevaa
painiketta.

NO

=nWhile your pen is idle and the LED is SOLID GREEN, DOUBLE CLICK the button on your
3Doodler Start.

Trykk to ganger pa knappen nar pennen er inaktiv og
LED-lampen er KONSTANT GR@NN, DOBBELKLIKK knappen
pé 3Doodler Start.

Kui pliiats on sisselUlitatuna ootereziimil ja LED-indikaator
poleb pusivalt ROHELISELT siis tee nupul topeltklops.

‘Otav to OTUAG eivat avevepyo kat n évselEn LED elvat
0TaBEPA TIPAGLVN,KAVE SLTTAG KALK GTO KOUITI TOU
3Doodler Start.

Kaleminiz bekleme halindeyken ve LED SABIT YESIL
durumdayken 3Doodler Start'in tizerindeki digmeye iki
kere basin.

W czasie, gdy 3Doodler jest w stanie spoczynku dioda $wie-
ci cigglym Swiattem zielonym. Aby ponownie aktywowac
urzadzenie dwukrotnie naciénij przycisk.

[Ans Toro, uTo6e! BeiBecTM 3Doodler Start 13 pexuma
OXWUAAHVS ABaXAbl HAXMUTe KHOMKY Ha pyudke.

Ansi Toro w06 BusecTu 3D-pyuky 3Doodler Start 3 pexumy
OuiKyBaHHS, ABIYI HATUCHITH KHOMKY Ha pyHui.

2 N2192 NN YN7 ' Ya¥2 NMINNEOYA D'WNNWN K7W T

17w 3DOODLER START -2 2nodn

3Do0dler start Lot yusai alaall ¢sud ,5Ssg Salis clalh prpamy Losic
25 sk Lagae T 0

I kdyZ je pero necinné a LED dioda sviti zelené&. 2x stisknéte
tlagitko na 3Doodler Start.

Aj ked je pero je necinné a LED di6da svieti na zeleno.
Dvakrat kliknite na tlacidlo na 3Doodler Start.

Anikor nem hasznélod a tollat, akkor a LED l&mpa ZOLD
SZINBEN VILAGIT, DUPLA KATTINTS a gombra.

Apasati de doua ori butonul de pe aparat. Cartusul va fi
ejectat n aprox.



The plastic will reverse for around 10 seconds.
The LED light will Quickly FLASH GREEN while reversing.

Le batonnet de plastique ressortira pendant environ 10
secondes. La LED verte clignotera rapidement pendant la
sortie du batonnet.

El hilo de plastico saldra automaticamente durante 10
segundos. La luz LED parpadeara rapidamente en verde.
Das Kunststoffstabchen wird fiir etwa zehn Sekunden lang
rackwarts herausgeschoben.

Il filamento di plastica si ritirera in circa 10 secondi.
Durante questo procedimento la luce del LED diventera
VERDE e iniziera a LAMPEGGIARE VELOCEMENTE.

Het plastic kleurstaafje zal er aan de achterkant van je
pen uitkomen gedurende ca.10 sec, het indicatorlampje
knippert tijdens dit proces Snel Groen.
KNOWIETTSZAF v IDNRY OESNSHTEXT, BUHUE
ZIF LEDZA bR EDORIET. B<RBLET,

SFEAEI0| F|2 LI of 102 F& ZHa(0f 0] Tf =4
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A linha de pléstico vai sair automaticamente durante 10
segundos. A luz LED vai piscar rapidamente em verde.
Plaststaven kommer att skjutas tillbaka under cirka 10
sekunder. LED-lampan kommer att HASTIGT BLINKA
GRONT vid utskjutningen.

Plastikken vil blive tilbagefart i omkring 10 sekunder.
LED-lyset vil hurtigt BLINKE GR@NT mens den vender.
Jolloin muovilanka liikkuu taaksepain noin 10 sekunnin
ajan ja LED-valo VILKKUU nopeasti VIHREANA.

Plasttraden vil reverseres i ca. 10 sekunder. Lampen vil
BLINKE RAKST GR@NT under reversering.

Algab taiteplastikupulga tagasi véljutamine, mis kestab
umbes 10 sekundit.

H paB&og mAaatikoL Ba apxioeL va avTLotpépetat

La ntepimou 10 SeutepdAenta. H évselén LED ©A
ANABOZBHNEI FPHIOPA MPAZINH kaf'6An t Sudpkela
NG apatpeong Tou TAACTLKOU.

Plastik ug yaklasik 10 saniye kadar tersten ¢ikmaya baglay-
acaktir. Bu esnada LED 15k HIZLICA YESIL yanip sonmeye
baglayacaktir.

Wkiad zacznie sie wysuwac przez okoto 10 sekund. Dioda
LED bedzie szybko migac na zielono.

Mocne 3T0ro B Te4eHne NpuBAN3NTENbHO 10 CekyHs,
nNNacTUK CHOBA CTaHeT akTuBeH. B 310 Bpems
CEETOAMOAHH% nHAWKaTop 6yL|eT 6hICTpO MUraTb 3eneHbiM
LBETOM.

MpoTsarom HacTynHux 10 cekyHs nnactvik byae
BUAANATUCS 3 3D-pyUKW y 3BOPOTHBLOMY HaMpPsAMKY. ¥ Lieit
yac CBITN0AIOAHUIA IHANKATOP 6y/Ae LWBWAKO 6anMaTi
3E/IEHVIM konbopoMm.

NN 21207 2'ANN NN NIMY 10-) JWUNA INK? RY' 700790
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Plast se vysune priblizné o 10 sekund. LED dioda bude
bé&hem vysouvéni rychle blikat zelené.

Plast sa vysunie priblizne o 10 sekind. LED diéda bude
pocas vystvania rychlo blikat na zeleno.

A mUanyag szall visszafelé indul 10 masodpercig. A LED
lampa gyorsan VILLOG ZOLD SZINBEN kézbentana pedig.

10 secunde. Led-ul verde va palpai repede.

Once reversing is complete, the LED light will change to SOLID GREEN.

Lorsque que cette opération est terminée , la LED restera

sur vert fixe.

Una vez completa la extraccion la luz LED cambiard a

verde fijo.

Sobald der Auswurf abgeschlossen ist, wird das LED-Licht

dauerhaft grin aufleuchten.

Una volta che 'operazione sara terminata, la luce del LED

diventera VERDE e FISSA.

Als het indicatorlampje continu Groen brandt, kan het

kleurstaafje eruit getrokken worden.

TIRAFYINELICHBE LEDT MO AEALEED,
TWBREEICRDET,
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Uma vez completa a extragdo, a luz LED passara para
verde fixo.

Nar detta ar klart kommer LED-lampan att andras till

HELT GRON.

Nar tilbageferslen er feerdig, vil LED-lyset skifte til
KONSTANT GR@N.

Kun muovi on kokonaan peruutettu, LED-valo palaa
KIINTEASTI VIHREANA.

Una volta che 'operazione Nar reverseringen er ferdig, vil
lampen lyse KONTINUERLIG GR@NT.

Toimingu ajal vilgub LED-indikaator kiiresti ja selle I5peta-
des jaab pusivalt ROHELISELT pdlema.

‘Otav agpaipebel 0AOKANPN N paR&og, n €vdelén LED Ba
ylvel STAGEPA MPAZINH.

Tersten ¢lkarma tamamlandiginda LED isik SABIT YESIL
yanacaktir.

Po zakoriczeniu wysuwania wktadu dioda LED bedzie
Swieci¢ statym zielonym Swiattem.

KON BUAANEHHS NNacTyKy 3 3D-pyuku by/e 3aBepLueHo,
BiH NoYHe 6e3nepepBHO ropitn 3E/TEHUM konbopom.

KONV BUAANEHHS NNAcTuKy 3 3D-pyuku byae 3aBepLueHo,
BiH NoYHe 6e3nepepsHO ropitt 3ENIEHNM KonbopoM.
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Jakml\EJe vysouvani ukonéeno, LED dioda bude svitit
zelené.

Akonahle je vystvanie ukoncené, LED didda bude svietit
na zeleno.

Ismét ZOLD SZINBEN VILAGIT.

Dupa terminarea ejectarii cartusului, led-ul verde va lumina
in mod constant.



NOTE: If your Plastic is too short to fully reverse you will be unable to remove it. Instead of reversing, please use

another strand of plastic to push it through the pen until

ATTENTION: Sivotre batonnet de plastique est trop petit pour étre ressorti, vous ne pourrez
pas le retirer .Au lieu de le retirer, utilisez un autre batonnet de plastique pour le pousser.

NOTA: Si el hilo de plastico es demasiado corto como para extraerse por completo, en lugar de
sacarlo, empujalo con otro hilo de plastico a través de la pluma hasta que salga por completo.
ACHTUNG: Wenn dein Kunststoffstabchen zu kurz ist, kannst du es nicht mehr entfernen.
Anstatt es dann herauszufahren, kannst du ein neues Stabchen einschieben, um den Rest
herauszudriicken, bis alles verbraucht ist.

ATTENZIONE: Se il vostro filamento di plastica & troppo corto per essere ritirato non potra
essere rimosso. Invece di ritirarlo, inserite un altro filamento in modo che il vecchio filamento
venga spinto in avanti fino a quando si sara completamente esaurito.

LET OP: als het kleurstaafje te kort is, zal het niet mogelijk zijn om het staafje te verwijderen
en te vervangen. Neem dan een nieuw kleurstaafje en duw deze voorzichtig tegen het andere
staafje achter in de pen, totdat de kleur van het eerste staafje is opgebruikt.
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NOTA: Se a linha de plastico for demasiado curta como para se extrair por completo, em
vez de a tirar, empurra-a com uma outra linha de plastico através da caneta até que saia por
completo.

Observera: Om ditt plasttra ar for kort for att skjutas tillbaka kommer du inte att kunna ta
bort den. Istéllet for att skjuta tillbaka plaststaven, anvand en annan plaststav for att driva
igenom pennan tills den ar férbrukad.

Bemaerk: Hvis din plastik er for kort til at vende helt, kan du ikke fjerne den. I stedet for at
vende plastikken, skal du bruge en anden plastikstreng til at skubbe den gennem pennen,
indtil den er brugt op.

Huom.: Jos muovilanka on liian lyhyt vietavaksi taaksepain, et voi poistaa sita. Silloin se on
tyonnettava kynan lapi toisen muovipuikon avulla, kunnes se on kéytetty loppuun.

s used up.

Merk: Hvis plasttraden er for kort til & kunne reverseres full ut, vil ikke kunne fjerne den. | stedet for a
reversere plasttréden, bruk en annen plasttrad for  skyve den gjennom pennen til den er oppbrukt.

Pane tahele: Kui taiteplastikupulk on liiga lthike ja seda ei saa enam tagurpidi valjutada, siis vota jargmine
p\astikupu\kja suru eelmine kuni I5puni p\iiatsist labi.

Inpeiweon: Av n paB&og tou mMaotikoL eivat téco p\Kpr] wote Sev priopel va avaotpagel Sev Ba pmopéoelg
va ty apalpécelc.M'autd avti va ty agatpéoelg and 1o niow pépog tou oTuld,xpnotpomolnse pia éAAn
PABS0 TMAACTLKOU YLa Va TNV OTIPWEELG PECA aTto T OTUAG PéXPL va KatavaAwBeL.

Not: Eger plastik ug ok kisa ise tersten ¢ikaramayabilirsiniz. Bu durumda tersten ¢ikarmak yerine lttfen
bagka bir plastik ug kullanarak 6n taraftan ¢ikacak sekilde itin.

UWAGA: Jedli wktad jest za krotki, aby urzadzenie mogto go wysunac¢, wiéz kolejny wktad, aby wypchnaé
poprzedni poprzez dysze urzadzenia.

3ameuaHwue: ecv ocTaTka naacTka HEeA0CTaToO4HO ANs nepexoja B aKTVBHbIA PeXum, NPOTONKHUTE ero
Hapyxy, BCTaBuns HOBbI CTepxeHb nnacruka.

MpUMITKa: AKLLO 3a/IMLLIKY NNACTIKY HEAOCTATHLO A4S MOBHOTO BIAANEHHS Y 3B0POTHBLOMY HaNpPAMKY

3 pyuKu, Bu He 3MOXeTe 10ro BUAAANTU aBTOMATUYHO. 3aMiCTb LbOro BCTasTe 40 3D-pyUki Lie OAUH
CTPVKEHb MNACTYKY, 1406 NMPOLUTOBXHYTYW AOTO Yepes pyuKy, NOKW BiH He 6yae MOBHICTIO BUKOPUCTaHWIA.
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POZNAMKA: Pokud je plast pilis kratky na to, aby se pIn& vysunul, nebude ho mozné odstranit pomoci
zpétného vysunuti. Misto toho, poufZijte jiny pramen plastu, abyste vytlacili zbytky pﬂvodniho plastu.
POZNAMKA: Ak je plast prilis kratky nato, aby sa plne vysunul, nebude ho moZné odstranit pomocou spat-
ného vysunutia. Namiesto toho, pouZzite iny prameri plastu, aby ste vytlacili zbytky pévodného plastu.
MEGJEGYZES: Ha a m(ianyag szall tul rovid a visszafelé vezetéshez, akkor nem lehet kiszedni. Ahelyett, az j
szint helyezd be, hogy attolja amig fel nem hasznalddik.

NOTA: Daca cartusul este prea scurt ca sa fie ejectat, introduceti prin duza aparatului urmatorul cartus
pentru a Tmpinge cel anterior.



Tips & Tricks

=\ If you want your plastic to stick to surfaces (for example paper), or stick to other Doodles, push your
3Doodler Start into the surface or into the other Doodle while Doodling.

FR Sivous voulez que votre batonnet colle a des surfaces (sur le papier par
exemple),ou sur une autre création, pressez votre stylo 3D sur la surface ou
sur une de vos créations pendant que vous dessinez.

s Siquieres que tu hilo de pléstico se quede pegado a una superficies (por
ejemplo, papel), o se adhiera a otras creaciones presiona tu 3Doodler Start
sobre la superficie o sobre la otra creacién mientras creas con Doodler Start.

DE Wenn du deinen Kunststoff auf Oberflachen haften lassen mochtest (Papier
zum Beispiel), oder mit anderen Doodles verbinden mochtest, halte deinen
3Doodler einfach an die gewlinschte Oberflache wahrend du doodelst.

1T Sevolete che la plastica aderisca a superfici (come ad esempio sulla carta),
oppure che aderisca ad altri Doodle, premete il vostro 3Doodler Start sulla
superficie 0 sopra un altro Doodle durante I'utilizzo.

ML Als je je verwarmde plastic wilt hechten aan andere ondergronden (bijv.
papier), of wilt vastmaken aan een andere Doodle, druk de 3Doodler Start
dan tegen het papier of de andere Doodle aan terwijl je tekent.
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PT Se quiseres que a tua linha de plastico fique colada a uma superficie (por
exemplo, papel), ou se adira a outras criagdes, pressiona o teu 3Doodler
Start sobre a superficie ou sobre a outra criagdo enquanto crias com a
Doodler Start.

sv Om du vill att din plast ska fastna pa ytor (t.ex. papper) eller fastas samman

pé andra Doodles ska du pressa din 3Doodler Start ned i ytan eller andra
Doodle medan du doodlar.

pa Hvis du gerne vil have at din plastik skal sidde fast pa overflader (for eksem-
pel papir), eller szette sig fast pa andre Doodles, skal du skubbe din 3Doodler
Start ned pa overfladen eller den anden Doodle mens du laver kruseduller.

FiJos haluat muovin kiinnittyvan pintoihin (esimerkiksi paperiin) tai muihin
Doodle-kuvioihin, tyénna 3Doodler Start kyna pintaan tai toiseen Doodle-ku-
vioon kun piirrat.

NO Huvis du vil at plasten skal holde seg til overflaten du har tegnet pa (for eksempel
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papir), eller holde seg til andre Doodles, press 3Doodler Start ned pa overflaten
eller en annen Doodle mens du Doodler.

Kui tekib seadmel probleem plastiku otsikust vélja surumisega, siis proovi seda
puhastada seadme ootereZiimil sinna kleepunud plastikust.

Av BeG TO TAQOTLKO Va KOAAEL O GANEG EMLPAVELEG(YLa TIapadeLypa xaptl),i) og
G\\a okapupripata(doodles), kaBug oxedLaleLg iieoe to 3Doodler Start tavw
OTLG ETILPAVELEG TTOU BEG,

Eger plastigin diger plastiklere veya diz ylzeylere yapismasini istiyorsaniz
(Ornegin kagit) 3Doodler Start'inizi zemine dogru veya diger plastige dogru
bastirin.

Jesli cheesz, aby plastik z wktadu przykleit sie do powierzchni (np. do papieru)
lub do innego juz wykonanego projektu, po prostu przycisnij urzagdzenie podc-
zas pracy do tej powierzchni lub do innego projektu.

Ecnn Bbl XOTUTE, UTOGbI NAACTVIK MPUAMM K NOBEPXHOCTY (HanpriMep K 6ymare)
WAV K Apyromy ayAny, npuaasute conno 3Doodler Start k 3Toi1 MoBEPXHOCTY 1
HauMHanTe prcoBaTh.

SIKLL0 By xoueTe, o6 NnacTuk Nnpuamvn Ao 6yAb-sKol iHLWOT NoBepXHi
(Hanpwviknaz Ao nanepy) abo A0 iHLWKX Bi3epyHKiB, NPOCTO HATUCHICTL
3D-pyuKOH0 Ha Lito NoBepXHH0 abo Ha iHLWWIA Bi3epyHOK | NounHaiiTe ManiosaTy.
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Pokud chcete, aby plast drzel na na riiznych povrsich (napfiklad na papite),
nebo pokud jej chcete prilepit na jiné 3Doodler vytvory, pfitlacte vas 3Doodler
Start k povrchu nebo k jinému 3Doodle vytvoru pfi tvofeni obrazct.

Ak chcete, aby plast drZal na na réznych povrchoch (napriklad na papieri), alebo
ak ho chcete prilepit na iné 3Doodler vytvory, pritlacte va3 3Doodler Start k
povrchu alebo k inému 3Doodle vytvoru pri tvoreni obrazcov.

Ha azt akarod, hogy a miianyag ragadjon mas felllethez (papir példaul), vagy
mas rajzodhoz, nyomd a 3Doodler Start le a feltletre, vagy a masik rajzra
amikor rajzolsz.

Daca doriti ca plasticul din cartus sa se lipeasca de diferite suprafete (de exem-
plu hartie) sau de un alt proiect deja realizat, propiati, pur i simplu aparatul in
timpul functionarii de o alta suprafata sau de un alt proiect.



Want to strengthen your Doodles? Try layering! The more plastic you add,

the stronger your Doodles will be.

Vous voulez renforcer vos créations? Essayez de faire
plusieurs couches! Plus vous ajouterez de plastique plus
vos créations seront solides.

LQuleres reforzar tus creaciones? Utiliza capas' Cuanto
mas plastico afiadas mas fuerte sera tu creacion.

Du méchtest deine Doodles stabiler machen? Versuche es
mit mehreren Schichten. Je mehr Kunststoff du hinzuftgst,
desto harter werden deine Doodles.

Turn off your 3Doodler Start, Volete rinforzare i vostri
Doodle? Provate a usare pit strati! Piti plastica usate, piu
solidi saranno i vostri Doodle.

Als je je Doodle wilt verstevigen, probeer dan meer laagjes
toe te voegen. Hoe meer plastic, hoe steviger je Doodle
zal zijn.
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Queres reforcar as tuas criagdes? Utiliza camadas! Quanto
mais plastico acrescentares mais forte serd a tua criagao.
Vill du forstérka dina Doodles? Forsok att lagga skikt! Ju
mer plast du lagger till, desto starkare blir dina Doodles.
@nsker du at styrke dine Doodles? Prov at leegge dem i lag!
Jo mere plastik du tilfgjer, jo sterkere bliver dine Doodles.
Haluatko vahvistaa Doodle-kuviot? Yrit4 laittaa useampi
kerros muovia! Mitd enemman muovia lisaat, sita kes-
tavampia kuvioita saat.

LYol T

Vil du ha sterkere Doodles? Prev med flere lag! Jo mer plast
du bruker, jo sterkere vil dine Doodles.

Soovid muuta oma 3D-joonistust jaigemaks? Proovi lisada
kihte. Mida rohkem plastikut lisad, seda tugevamaks
joonistus muutub.

O¢¢ va augAcel; TV avtoxr Twv Doodles TTou TLAXVELS;
Aokipace tn péBodo tng eMioTpwonG.0oo Lo TIoAY
TIAAOTLKO TIPOOBETELG, TO00 TiLo Suvata Doodles 6a
QTLAYVELG.

3Doodler cizimlerinizi gliclendirmek mi istiyorsunuz?
Katman olusturmayi deneyin. Ne kadar plastik eklerseniz o
kadar gticlu olacaktir.

Chcesz wzmocni¢ swoje projekty? Sprébuj naktadac
warstwy. Im wiecej plastiku dodasz, tym trwalsze bedg
Twoje kreacje.

XoTuTe caenatb NNOALI Balero TBOpUecTsa Gonee
MPOYHBIMU 11 AONTOBEYHBIMW? MoNpPo6yiiTe prcoBaTh B
HECKo/bKO CNoes.

XoueTe 3MmiLHUTY Baw BuTBIp? Cnpo6yiiTe MantoBaTh B
KinbKa wapis. Yim 6inbLue nnactuky Bu HaHocuTe, TM
MiyHiwyM Baw Bupi6 cTae.
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Chcete své vytvory udélat pevn&jsi? Zkuste vrstveni! Cim
vice plastu pridate, tim pevnéj3i budou i vase vytvory.
Chcete svoje vytvory urobit pevnejsie? Skiste vrstvenie!
Cim viac plastu pridate, tym pevnejsie budi i vase vytvory.
Er6sebb rajzot szeretnél? Probalj tobb réteget hasznalni.
Minél tébb mianyagot hasznélsz, annéal ersebb lesz.
Doriti s& consolidati proiectele dvs? Incercati se aplicati
straturi. Cu cat mai mult plastic veti adauga ca atat mai
durabile vor fi creatiile dvs.



To get the exact shape you want, wait a few seconds after the plastic comes out of the nozzle, then mold and shape your Doodles

for a few more seconds before they harden.

Pour obtenir la forme exacte que vous souhaitez, vous pouvez utiliser vos doigts pendant
quelques secondes apres que le plastique soit sorti de la buse du stylo 3D.

Para obtener la forma exacta que deseas, espera unos segundos después de que el plastico
salga de la boquilla, moldea y da forma a tus creaciones durante unos segundos mas antes de
que se endurezcan.

Um deine Formen genauer zu machen, warte ein paar Sekunden nachdem der Kunststoff aus
der Diise kommt, bis du deine Doodles verformst.

Per ottenere esattamente le forme desiderate, una volta che la plastica & uscita dall'ugello
attendete alcuni secondi, poi modellate i vostri Doodle prima che si solidifichino.Doodles for a
few more seconds before they harden.

Als het verwarmde plastic net uit het spuitstuk komt, is het nog een paar seconden warm en
kun je met je handen een vorm aanbrengen. Zo krijgt je Doodle precies de vorm die jij wilt.
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Para obteres a forma exata que desejas, espera alguns segundos depois de que o plastico saia

da boquilha, molda e da forma as tuas cria¢des durante alguns segundos, mas antes de que
se enduregam.

For att f& den exakta formen som du vill ha ska du vanta nagra sekunder efter att plasten

kommer ut ur munstycket och sedan forma dina Doodles i nagra sekunder innan de blir harda.

For at fa den facon du ensker, skal du vente et par sekunder efter plastikken kommer ud af
dysen, og derefter stabe og forme dine Doodles i et par sekunder til for de harder.
Saadaksesi tarkoin haluamasi muodon, odota muutama sekunti sen jalkeen kun muovi on
tullut ulos suuttimesta. Muodosta sitten Doodle-kuviot ja muotoile niita vield hetken, ennen
kuin ne kovettuvat.

For & fa den eksakte formen du ensker, mé& du vente noen sekunder etter at plasttrdden har kommet ut av
munnstykket. Deretter kan dine Doodles formes og tilpasses i noen flere sekunder fer de stivner.

Et saada plastik tapselt soovitud vormi oota peale plastiku otsikust valjumist mdni sekund ja modelelleeri
kuju kuni plastiku tahkestumiseni.

Ta va eTLAEELS To akpLBEG oxiHa TIou Beg, epipeVe PEPLKA SEUTEPOAETTA aPOTOU ByEL TO TAAOTIKS amd

TN pOTN, PETG 8WAE TO OXpa TIoU BEG OE AUTO oL OXESLATELG yLa Alya SeuTepOAETTa TIPOTOL OKANPUVEL TO
TIAIOTIKO.

Tam istediginiz sekli elde etmek icin, kalemin ucundan plastik ¢iktiktan sonra birkag saniye bekleyin, sonra
plastik sertlesmeden once seklinizi olusturun.

Jesli cheesz ksztattowac materiat, odczekaj kilka sekund od wyjécia plastiku z dyszy, a nastepnie ksztattuj go
przez kilka kolejnych sekund zanim stwardnieje.

YTOBLI MONYUNTL TOUHYK) GOPMY U3AENNS, MOAOXKAMTE HECKOIBKO CEKYHZ MOC/E TOro, KaK MAacTVK BeifgeT
13 conna, 3aTem norpasbTe Gpopmy Balero Jyana 40 Toro, Kak OH NAacTuk 3aTsepaeert.

LLlo6 oTpumaTu came Ty popmy, siky Bu xoueTe, 3ruHaiiTe i Hagasaiite Gopmy Balumm BisepyHkam pykamu
NPOTArOM AeKiNbKOX CeKyHA MicAA Toro, ik NNacTuK Buiiae 3 conna.
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Chcete-li ziskat pfesny tvar, vyckejte nékolik vtefin dokud plast vyjde z trysky, pak jej mizZete formovat je3té
par vtefin pred tim neZ ztvrdne.

Ak chcete ziskat presny tvar, pockajte niekolko sekind kym plast vyjde z trysky, potom ho méZete formovat
eSte par sekund pred tym ako stvrdne.

A pontos alakitashoz vard egy par masodpercet miutan kijott a miianyag a tollbdl, utana alakitsd megfelelé
formaba miel6tt megszilardul.

Pentru a obtine forma exacta pe care o doriti, asteptati cateva secunde dua ce plasticul iese din duza si apoi
modelati-l timp de citeva secunde fnainte sa se intaresca.




Always snip your ends of the plastic when re-inserting a used strand.

Coupez le bout du batonnet de plastique avant de l'intro-
duire dans votre 3Doodler.

(ATTENTION. Concernant les différentes découpes a
effectuer, utilisez des ciseaux a bout rond et sous la sur-
veillance rapprochée d'un adulte. Les ciseaux doivent étre
maintenus hors de portée des trés jeunes enfants.)

Corta la punta del hilo de plastico antes de insertarlo.
Schneide die Enden ab, wenn du Kunststoffstabchen
einfihrst.

In caso di inserimento di un filamento usato spuntante
sempre la sua estremita.

Knip het uiteinde van een gebruikt kleurstaafje af voordat
je het opnieuw in je 3Doodler Start plaatst.
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Corte a ponta da linha de plastico antes de a inserir.
Klipp &ndarna vid insattning av redan anvénd plaststav.
Nar du indsaetter dem, skal du klippe enderne af.

Katkaise muovin paat syottaessasi kaytettya lankaa
uudelleen.

Klipp endene ved innsetting.

Alati tuleb juba kasutatud taiteplastikupulgalt sulanud ots
ara loigata, kui soovid seda uuesti pliiatsisse sisestada.
Navta va KOPELG pe PaAidL TIG AKPEG TOU TTAQCTLKOU GTav
Be¢ va xpnotpomoLioetg Eava pa papso.

Daha 6nce kullanmis oldugunuz plastikleri tekrar kullan-
madan dnce kesin.

Przed ponownym wiozeniem do urzadzenia uzywanego
wczesdniej wktadu odetnij jego nieréwna koncéwke.
Happesaiite Kpaii NNacTKOBOrO CTEPXHS MpY BCTaBNEHNM
B pyuKy.

3aBxav BiApi3aiiTe KIHYMKM CTapOro NAAcTUKy Npu
NOMOBHEHHI MaTepiany.
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VZdy odstfihnéte konec plastu p¥i opétovném vlozeni
pouZitého pramene.

VZdy odstrihnite koniec plastu pri opatovnom vloZeni
pouzitého prameia.

Mindig vagd le a végéta mlianyagnak amikor egy Uj szallat
helyezed be.

Tnainte de reintroduce n aparat cartusul utilizat anterior,
taiati capatul lui inegal.

If you have trouble extruding, try cleaning away any plastic that may be stuck to the

nozzle while the pen is switched on.

Sivous avez des soucis a extruder,essayez de nettoyer la
buse des résidus de plastique qui ont pu rester pendant
l'utilisation du stylo.

Si el plastico sale con dificultad, limpia la boquilla de
cualquier plastico que pueda estar adherido a la boquilla
mientras la pluma esta encendida.

Wenn es Probleme beim Durchlaufen des Kunststoffs gibt,
reinige die Diise von Kunststoffstiickchen, wahrend der
Stift eingeschaltet ist.

In caso di problemi con I'estrusione, eliminare i residui
di plastica che possono essere rimasti attaccati all'ugello
durante I'utilizzo della penna.

Indien het verwarmde plastic niet goed doorkomt, probeer
dan het spuitstuk voorzichtig schoon te maken, terwijl de
pen ingeschakeld staat. Wellicht zit er hard plastic aan

het spuitstuk.

HL. ERAICHBERUIGER, RV OBRFONDRIET, /
ZIVHEL TV T FRF v I ZRDIRNTLZE W,

A0 A7t ACHR HO| M2 HF2S HEHOIA =Z0] £0]
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Se o plastico sair com dificuldade, limpe a boquilha de
qualquer plastico que possa estar aderido a boquilha na
caneta enquanto estiver ligada.

Om du har problem med utmatning av plaststaven kan du
prova att rengéra och avlagsna all plast som kan ha fastnat
pa munstycket medan pennan &r paslagen.

Hvis du har problemer med at fremfare plastiken, kan du
forsege at fijerne det plastik, der kan have sat sig fast pa
dysen, mens pennen er taendt.

Jos sinulla on vaikeuksia muovin pursottamisessa, yrita
poistaa suuttimeen mahdollisesti takertunut muovi kynan
ollessa toiminnassa.

3, EAELEEHIEERL BN

Hvis du opplever problemer med at plasttraden ikke
kommer ut, prev a fierne plastrester som eventuelt sitter
fast p4 munnstykket mens pennen er slatt pa.

Kui tekib seadmel probleem plastiku otsikust valja suru-
misega, siis proovi seda puhastada seadme ootereZziimil
sinna kleepunud plastikust.

Av €xelg TpORANpa zEqucqc TOU TIAAGTLKOV, TIPOCTIABNaE
va kaBaploeL ortoLasrmote (xyn maotikol éxouy
KOMT|GEL 0T PUTN ToU 0TUAG 600 QUTO Eivat avappévo.

Plasik ¢ikisinda sorun yasiyorsaniz, kalem agik durum-
dayken ug kisimda tikanikliga sebep olabilecek plastikleri
temizleyin.

Masz problem z wyptywaniem plastiku z dyszy urzadzenia?
Sprébuj wyczysci¢ dysze z wszelkich pozostatosci plastiku,
gdy urzadzenie jest wigczone.

B ciiyuae ecn y BaC BO3HMKAIOT Npo6/ieMs
BblaB/MBAHMEM NNACTVKA, OUNCTUTE COMAO OT OCTAaTKOB
nnactuka. Pyyka Npyi 3ToM A0NKHa 6biTb BKIOYEHA.
AKWIO Y Bac BUHWKaKOTL NPO6/eMIA 3 BUAABNIOBAHHSIM
MNaCcTUKY, OUUCTITh COMNO Bij 3aMLLKIB CTapOro, Lo Mir
3aCTpArHYTA.
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Pokud méte problémy s vytlacovanim, zkuste odstranit
zbytky plastu plastu, které mohou byt pfilepena na trysce,
pokud je pero zapnuté.

Ak méte problémy s vytlacanim, skiste odstranit zbytky
plastu plastu, ktoré méZzu byt prilepené na tryske, pokial
Jje pero zapnuté.

Ha nem j6n a mlanyag, bekapcsolat allapotban, probald
eltakaritani a tollfejr6l a miianyag.

Daca aveti probleme cu extrudare, incercati sa curatati
duza aparatului de orice resturi de plastic in timp ce
aparatul este pornit.



For inspiration visit our website:
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For troubleshooting visit:

Dépannage ES Para solucionar problemas, visite D Bei Problemen wende dich an |7 Per la risoluzione dei problemi visitate /. Voor probleemoplossing, bezoek |2 k5 7))V 2 —F 4 >~
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FAQs on our website:
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Packaging has to be kept since it contains important informa-
tion.

Rechargeable batteries are only to be charged by adults or by
children at least 8 years.

The toy must only be used with a transformer for toys.
The transformer is not a toy.

The toy is only to be connected to

Class Il equipment bearing with symbol.

The transformer/charging unit (Not Included) should be regular-
ly examined for potential hazard, such as damage to the cable
or cord, plug, enclosure of other parts and if in the event of
such damage, the toy must not be used until that damage had
been properly removed.

Minimum transformer specification --

Input: 100~240V 50~60Hz.  Output: 5V 1A
Recommended transformer specification --
Input: 100~240V 50~60Hz.  Output: 5V 2A

FCC Statement: This device complies with Part 15 of theFCC
Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful in-terference, and (2)
this device must accept any interfer-ence received, including
interference that may cause undesired operation.

CAUTION: This equipment has been tested and found to compl\{
with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 o
the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable

rotection against harmful interference in a residential instal-
ation. This equipment generates, uses, and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance
with the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that interfer-
ence will not occur in a particular installation. If this equipment
does cause harmful interference to radio or television recep-
tion, which can be determined by turning the equipment off and
on, the user is encouraged to try to correct the interference by
one or more of the following measures:

* Reorient or relocate the receiving antenna.
* Increase the separation between the equipment and receiver.

« Connect the equipment into an outlet on a circuit different
from that to which the receiver is connected.

« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician

for help.

* You are cautioned that any changes or modifications not ex-
pressly approved in this manual could void the user’s authority
to operate the equipment.

CAUTION: This Class B digital apparatus complies with Canadian
ICES-003.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

INFORMATIONS A LIRE ET A CONSERVER : lllustrations non
contractuelles. Les détails et les coloris peuvent varier

La boite doit étre gardée, celle-ci contenant des informations
importantes.

Le chargement des batteries rechargeables ne peuvent se faire
que par un adulte ou un enfant d'au moins 8 ans.

Ce jouet ne doit étre utiliser qu'avec un transformateur pour
jouets.

Le transformateur n'est pas un jouet.

Le jouet ne peut étre connecté qu'avec des équipement de IE'
Classe 2 portant le symbole requis.

Inspectez réguliérement le transformateur pour vérifier que le
cable, les connecteurs, les prises et les autres piéces ne sont pas
endommagés En cas de détérioration, n'utilisez plus le produit
tant qu'il na pas été réparé.

Spécification du transformateur minimum --

100~240V 50~60Hz.  Sortie: 5V 1A

Spécification de transformateur recommandée --

100~240V 50~60Hz.  Sortie: 5V 2A

Réglementation de la FCC : Cet appareil est conforme a la Partie
15 de la réglementation de la FCC. Son fonctionnement est
soumis aux deux conditions suivantes : (1) Cet appareil ne peut
pas causer d'interférence dangereuse et (2) cet appareil doit
accepter toute interférence regue, y compris celle susceptible
de provoquer un fonctionnement indésirable.

ATTENTION : Cet appareil a été testé et déclaré conforme

aux normes d'un appareil numérique de Classe B, stipulées
dans la Partie 15 de la réglementation de la FCC. Ces normes
sont destinées a assurer une protection suffi sante contre les
interférences dangereuses dans le cadre d'une installation
résidentielle. Cet appareil géneére, utilise et peut émettre

des fréquences ra(?io et peut, s'il n’est pas installé et utilisé
conformément aux instructions, étre a l'origine d'interférences
dans les communications radio. Néanmoins, il n'est pas possible
de garantir que des interférences ne seront pas provoquées
dans certaines installations particuliéres. Si cet appareil est eff
ectivement a l'origine d'interférences nuisibles a la réception
radio ou télévisuelle, ce qui peut étre déterminé en éteignant et
en allumant I'appareil, il est conseillé a I'utilisateur de remédier
a cette situation en recourant a une ou plusieurs des mesures
suivantes :

+ Réorienter ou repositionner 'antenne de réception.
+ Augmenter la distance entre I'appareil et le récepteur.

* Brancher 'appareil dans une prise appartenant a un circuit diff
érent de celui sur lequel le récepteur est branché.

« Consulter le revendeur ou un technicien radio/télé qualifi é
pour obtenir de laide.

« Tout changement ou modifi cation apporté a I'appareil non
approuvé expressément dans ce manuel pourrait annuler le
droit d'utiliser cet appareil.

ATTENTION : Cet appareil numérique de classe B est conforme a
la norme canadienne ICES-003.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Cet appareil est marqué du symbole du tri sélectif relatif aux déchets d'équipements
électriques et électroniques. Cela signifie que ce produit doit étre pris en charge par
un systéme de collecte sélectif conformément a la directive européenne relative

au déchets dréquipements électriques et électroniques afin de pouvoir soit étre
recyclé soit démantelé afin de réduire tout impact sur lenvironnement. Pour plus

de renseignements, vous pouvez contacter votre administration locale ou régionale.
Les produits électroniques nayant pas fait Fobjet d'un tri sélectif sont potentiellement
dangereux pour fenvironnement et la santé humaine en raison de la présence de
substances dangereuses.

Conservar las instrucciones para futuras referencias. Contiene
informacién importante.

Las pilas son objetos pequefios. - El cambio de las pilas debe ser
efectuado por adultos o por nifios mayores de 8 afios.

El juguete sélo debe utilizarse con un transformador para
juguetes.

El transformador no es un juguete.
The toy is only to be connected to
Class Il equipment bearing with symbol.

Examine el car%ador/transformador con regularidad que no
haya dafios en los conectores, cajas y otras partes. En caso

de’averias, no se debe usar el juguete con el cargador de la

emisora hasta que el dafio haya sido reparado.

Especificacion del transformador minimo --
Entrada: 100~240V 50~60Hz. ~ Salida: 5V 1A
Especificacion del transformador recomendado --
Entrada: 100~240V 50~60Hz. ~ Salida: 5V 2A

Declaracién FCC: Este dispositivo cumple con la Parte 15 de las
normas FCC. El funcionamiento depende de las siguientes dos
condiciones: (1) Este dispositivo no puede causar interferencias
dafiinas, y (2) este dispositivo debe aceptar las interferencias
recibidas, incluyendo las interferencias que podrian causar un
funcionamiento no deseado.

PRECAUCION: Este dispositivo ha sido probado y encontrado en
pleno cumplimiento con los limites para dispositivos digitales
de Clase B en conformidad con la Parte 15 de las normas

FCC. Dichos limites han sido disefiados para proporcionar

una proteccion razonable contra interferencias dafinas en

una Instalacion residencial. El equipo genera, utiliza, y puede
radiar energia de radio frecuenciag, sino se instalay utiliza

de acuerdo a las instrucciones, podria causar interferencias
dafiinas en las comunicaciones de radio. Sin embargo, no existe
garantia alguna de que la interferencia no se producira en una
instalacion en particular. Si este equipo produce interferencias
dafiinas en la recepcién de radio o television, las cuales pueden
determinarse encendiendo y apagando el equipo, se recomien-
da al usuario intentar corregir las interferencias mediante una
de las siguientes medidas:

« Reoriente o coloque la antena receptora en otro lugar.
« Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.

« Conecte el equipo en una toma con diferente circuito al cual el
receptor esté conectado.

« Consulte al distribuidor o a un técnico experimentado de
radio/televisién para obtener ayuda.

+ Se le advierte que cualquier cambio o modifi cacién que no
haya sido expresamente auorizado en este manual podria
anular la autoridad del usuario para manejar el equipo.

PRECAUCION: Este aparato digital de Clase B cumple con el
ICES-003 de Canada

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)
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Wiederaufladbare Batterien dirfen nur von Erwachsenen
oder Kindern ab 8 Jahren aufgeladen werden.

Wiederaufladbare Batterien dirfen nur von Erwachsenen
oder Kindern ab 8 Jahren aufgeladen werden.

Das Spielzeug darf nur mit einem Trafo fir Spielzeuge
verwendet werden.

Der Trafo ist kein Spielzeug.

Dieses Spielzeug darf nur an Gerate mit dem Symbol @
der Klasse Il gesteckt werden.

Das Ladegerat (nicht enthalten) sollte immer auf
Beschédi%ungen am Kabel oder Stecker gepriift werden, um
e

potenzielle Gefahren zu vermeiden. Bei Beschadigungen darf

das Gerat nicht verwendet werden, bis diese behoben sind.
Die Minimale Trafo Spezifikation --

Energiezufuhr: 100~240V 50~60Hz. Leistung: 5V 1A
Empfohlene Trafo Spezifikation --

Energiezufur: 100~240V 50~60Hz. Leistung: 5V 2A

Achtung: Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren. Enthalt
verschluckbare Kleinteile. Erstickungsgefahr.

Entspricht EN: RSS-210
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MINIMUM TRANSFORMER SPECIFICATION -- INPUT:
100~240V 50~60HZ. OUTPUT: 5V 1A

RECOMMENDED TRANSFORMER SPECIFICATION - INPUT:
100~240V 50~60HZ. OUTPUT: 5V 2A

AERE SRAT OB FHAERULBVWRIIERIEE W,

Conservare l'imballaggio, contiene informazioni importanti.
Questo dispositivo & conforme alla sezione 15 delle normative
FCC. L'operazione é soggetta alle seguenti due condizioni: (1)
guesto apparecchio potrebbe non provocare interferenze
dannose, e (2) questo apparecchio deve accettare qualsiasi
interferenza ricevuta, inclusa quella interferenza che potrebbe
causare operazioni indesiderate.

Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate esclusivamente
da adulti o da bambini di eta maggiore agli 8 anni.

Il giocattolo puo essere utilizzato esclusivamente con un
trasformatore per giocattoli.

Il trasformatore non & un giocattolo.

Il giocattolo deve essere collegato esclusivamente ad
apparecchiature di Classe Il contrassegnate dal relativo simbolo.
£ necessario controllare regolarmente il trasformatore/'unita
di ricarica (non in dotazione) per evitare eventuali pericoli. Nel
caso in cui s_la_no_Fr_esentl danni al cavo, alla spina, e ad altre
parti accessibili, il giocattolo non deve essere utilizzato fino alla
riparazione del danno.

Requisiti minimi del trasformatore --

Input: 100~240V 50~60Hz.  Output: 5V 1A

Requisiti consigliati del trasformatore --

Input: 100~240V 50~60Hz.  Output: 5V 2A

Dichiarazione di Conformita RSS-210:

Questo dispositivo & conforme agli standard RSS esenti da
licenza di Industry Canada.

L'operazione & soggetta alle seguenti due condizioni:

(1) questo apparecchio potrebbe non provocare interferenze,
e (2) questo apparecchio deve accettare qualsiasi interferenza,
inclusa quella interferenza che potrebbe causare operazioni
indesiderate.the device.
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Bewaar de verpakking om productinformatie altijd te kunnen
raadplegen.

Dit apparaat functioneert volgens de richtlijnen van deel 15

van de FCC Regels. Het gebruik is onderhevig aan de volgende
voorwaarden: (1) Het apparaat mag geen schadelijke problemen
veroorzaken en (2) het apparaat dient elk probleem te kunnen
weerstaan, ook problemen die ongewenste verrichtingen
kunnen veroorzaken.

Oplaadbare batterijen mogen alleen door volwassenen of door
kinderen ouder dan 8 jaar opgeladen worden.

Het speelgoed mag alleen gebruikt worden met een
transformator voor speelgoed.

De transformator is geen speelgoed.

Het speelgoed mag alleen worden aangesloten aan een @
apparaat met het symbool Klasse Il worden aangesloten.

De transformator/oplaad unit (niet inbegrepen) dient
regelmatig te worden onderzocht op mogelijke mankementen.
Bijv. schade aan de kabel of stekker of andere delen. In het
geval van schade, dient het speelgoed niet te worden gebruikt
totdat de schade is verholpen.

Minimum transformator specificatie -
Input: 100~240V 50~60Hz.  Output: 5V 1A
Aanbevolen transformator specificatie:
Input: 100~240V 50~60Hz.  Output: 5V 2A
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Emballagen skal opbevares, da den indeholder vigtige
oplysninger.

Genopladelige batterier m& kun oplades af voksne eller af bgrn
der mindst er fyldt 8 ar.

Legetgjet ma kun bruges med en transformer til legeta.
Transformeren er ikke et legetaj.

Legem{'{et ma kun vaere forbundet til klasse Il udstyr,
der er forsynet med symbolet.

Transformeren/ladeenheden (medfalger ikke) ber regelmaessigt
undersgges for mulige farer, sésom skader pa kablet eller
ledningen, stikket, kabinettet fra andre dele, og i tilfeelde af en
sadan skade, ma legetgjet ikke anvendes, for skaden er blevet
fiernet pa beherig vis.

Minimal transformer specifikation --

Input: 100~240V 50~60Hz. Output: 5V 1A
Anbefalet transformer specifikation --

Input: 100~240V 50~60Hz. Output: 5V 2A
Legetojet er ikke beregnet til barn under 3 ar.

Guardar o instrucdes para referéncia futura pois contém
informagdo importante

Este dispositivo estd em conformidade com a Parte 15 das
Normas da FCC.

A operagdo estd sujeita a estas duas condicdes: (1) este
dispositivo ndo pode ocasionar interferéncia prejudicial, e (2)
este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia recebida,
inclusive interferéncias que possam causar uma operagao
indesejada.

Este equipamento foi testado e é comratl’ve\ com os limites
estipulados para um dispositivo digital de Classe B, segundo o

Artigo 15 das Regras da FCC.

As baterias sdo pequenos objetos. - As pilhas devem ser
inseridas por adultos ou criangas com mais de 8 anos.

O brinquedo deve ser utilizado apenas com um transformador
para brinquedos.

O transformador ndo é um brinquedo.

O brinquedo sé pode ser ligado a dispositivos

de classe Il com o simbolo.

Examine com regularidade que ndo existe avarias nas ligacdes,
encaixes ou outraspartes.Em caso de avaria ndo se deve utilizar
o brinquedo com o comando de transmiss&o até que a avaria
seja reparada.

Transformador de especificagdo minima - de entrada: 100 ~
240V 50 ~ 60 Hz. Saida: 5V 1A

Especificacdo transformador recomendada - entrada: 100 ~
240V 50 ~ 60 Hz. Saida: 5V 2A

Sailyta pakkaus, silld se sisaltaa tarkeaa tietoa.

Vain aikuiset tai vahintaan 8-vuotiaat lapset saavat ladata
uudelleenladattavat paristot.

Lelua saa kayttaa vain leluille tarkoitetulla muuntajalla.
Muuntaja ei ole lelu.

Lelu voidaan kytkea ainoastaan luokkaan Il kuuluvaan IE‘
laitteeseen, jossa suojausluokan merkinta on nakyvilla.

Muunta{a-/latau%ksikké ( ei sisally pakkaukseen) tulee tarkistaa
saannollisesti mahdollisten vaaratilanteiden varalta. Vaaran
voivat aiheuttaa esimerkiksi viallinen kaapeli, johto, pistoke, tai
viallinen kotelo. Mikali tallaisia viallisuuksia ilmenee, ei lelua saa
kayttaa ennen kuin vika on poistettu.

Muuntajan vahimmaisvaatimukset --

Tulojannite: 100~240V 50~60Hz. Laht6jannite: 5V 1A
Muuntajan suosituksen mukaiset vaatimukset --

Tulojénnite: 100~240V 50~60Hz. Lahtojannite: 5V 2A

Lelu ei ole tarkoitettu alle 3-vuotiaille lapsille.

Férpackningen méste sparas da det innehaller viktig
information.

Uppladdningsbara batterier far endast laddas av vuxna eller av
barn som &rminst 8 ar.

Leksaken far endast anvandas med transformator for leksaker.
Transformatorn ar inte en leksak.

Leksaken far endast bli kopplad till utrustning som
bar Class ll-symbol. @

Transformatorn/Laddstationen(ej inkluderad) ska regelbundet
undersokas efter potentiell fara, som till exempel skadad
kabel, uttag eller holje till andra delar, vid sadana skador fér ej
leksaken anvandas tills dess att skadan &r lagad.

Minimumspecifikationer for transformator
Input: 100~240V 50~60Hz.

Output: 5V 1A

Rekommenderade transformatorspecifikationer
Input: 100~240V 50~60Hz.

Output: 5V 2A

Leksaken &r ej avsedd for barn under 3 ar.

Emballasjen ma tas vare pa da den inneholder viktig infor-
masjon.

Oppladbare batterier skal kun settes inn av voksne eller barn
som er minst 8 ar.

Leketgyet skal kun brukes sammen med en transformator som
er beregnet for leketay.

Transformatoren er ikke et leketay.

Leketgyet skal kun kobles til klasse Il-utstyr
med falgende symbol. IE‘

Transformatoren/laderen (ikke inkludert) ma jevnlig undersgkes
for mulige farer, som for eksempel skade pa Iiabelen eller
ledningen, stgpselet eller andre deler, og i tilfelle en slik skade
ma leketayet ikke brukes for skaden er reparert.

Minimum spesifikasjoner pa transformator -
Inngang: 100~240V 50~60Hz. Utgang: 5V 1A
Anbefalte spesifikasjoner pa transformator -
Inngang: 100~240V 50~60Hz. Utgang: 5V 2A
Leketayet er ikke beregnet for barn under 3 ar.
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Hoia pakend alles, sest see sisaldab vajalikku informatsiooni.

Laetavaid akusid véivad laadida ainult taiskasvanud voi
vahemalt lle 8 aastased lapsed.

Selle manguasjaga v&ib kasutada vaid méanguasjadele sobivat
voolulaadija.

Voolulaadija ei ole manguasi.

Ménguasja voib thendada ainult Il klassi seadeldistega millel
on vastav simbol.

Voolulaadija (ei ole komplektis kaasas) tuleb regulaarselt
kontrollida ohtlike olukordade véltimiseks nagu: vigane kaabel
/ juhe voi pistik. Sellise ohu ilmnedes ei tohi ménguasja enne
kasutada kui viga on kdrvaldatud.

Laadija spetsifiaktsioon --

Sisepinge: 100~240V 50~60Hz.

Valjundpinge: 5V 1A

Voolutrafo spetsifiaktsioon --

Soovitatav sisepinge100~240V 50~60Hz.

Soovitatav véljundpinge: 5V 2A

See manguasi ei ole mdeldud alla 3 aastastele lastele.

Opakowanie i instrukcje nalezy zachowac ze wzgledu na zawarte
informacje.

To urzadzenie jest zgodne z czescig 15 przepiséw FCC. Eksp-
loatacja wymaga spetnienia nastepujgcych dwdch warunkoéw:
(1) urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktécenr oraz
(2) urzadzenie musi akceptowac¢ wszelkie odbierane zaktécenia,
wiacznie z zaktéceniami, ktére moga powodowac niepozadane
dziatanie.

Akumulatory powinny by¢ tadowane przez osoby doroste lub
dzieci powyzej 8 roku zycia.

Zabawka moze by¢ uzywana jedynie z tranformatorem dla
zabawek.

Tranformator nie jest zabawka.

Zabawka moze by¢ podtgczona jedynie do urzgdzen klasy Il
opatrzonych symbolem.

Transformator / jednostka tadujaca (niezawarta w zestawie)
nalezy regularnie sprawdzac¢ pod katem potencjalnego za-
grozenia, takiego jak uszkodzenia kabla lub przewodu, wtyczki,
obudowy innych czesci. W przypadku stwierdzenia uszkodzenia,
zabawki nie nalezy uzyac do czasu usuniecia uszkodzenia.

Minimalna specyfikacja transformatora
Wejscie: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz.
Wyjscie: 5V 1A.

Zalecana specyfikacja transformatora
Wejscie: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz.
Wyjscie: 5V 2A

H ouokeuaotia va puAdooetal ylatl TepLEXEL ONUAVTIKEG
TIANPOYOPLEG.

AUTI| | CUOKEU) CUPHOPYWVETAL HE TO MEPOG 15 Twv
Kavoviopwy FCC. H Aettoupyia UTTOKELTAL OTLG AKOAOUBEG
800 CUVOIKEG: (1) aUTH ) CUOKEeLN) 8¢ pTTopEL va
TpokaAéoel emtBAAB) TapepBoAr, Kat (2) autr} N CUCKELH
TIPETIEL VA ATTOSEXETAL OTIOLASATIOTE TIAPEBOAA An@OEL,
TiepapBavopévng apepBoArg TToU UTOPEL va TIPOKAAETEL
averBupntn Aettoupyia.

OL emavagopt{OpeveG pmatapieg va goptifovtat pévo amnd
€VAALKEG 1] aTto TtatSLd TOUAGXLOTOV 8 £TWVY KaL TAvVW.

To Tapov TatxvisL TPETEL va XprotpoToLeitat povo pe
HETAOXNHATLOTES yia Ttaxvisia.

O petaoynpatiotrg Sev elvat ayvist.

To Tapov TatxvisL TpEMeL va cuvséetal Hovo ouokeuEg Class 11
TIOL YEPOLV AUTO To GUUBOAO.

O popTLoTrG (Aev TiephapBavetal) Ba TIPEMEeL va EAéyxeTal
yla to Tibavég BAABEG 6Twe koipata oto KaAWSLo TV
XpnotpototnBel, o€ mepimtwon Tou Ppebet PAAPN Sev

Ba TIPEMEL VA TOV XPNOLUOTIOLOTE HE TO OTUAS WG 6TOU
£TLSL0POWOEL.

EAAXLOTEG TTPOSLAYPAPES POPTLOTH -
ElooSog: 100~240V 50~60Hz EE0S0¢: 5V 1A
MPOTEWVOPEVEG TIPOSLAYPAPES POPTLOTH -
Eioo&og: 100~240V 50~60Hz EEo&0¢: 5V 2A

CoxpaHuTe YyNnakoBKy, Tak Kak OHa COAEPXWT BaxXHYIO
VHbopMaLWio.

BaTapeiikv ¢ dyHKLMel nepe3apsaky MOTyT 3apsxaTbCst
TO/IbKO B3POC/ILIM HENIOBEKOM U pe6eHKOM B BO3pacTe He
MeHee 8 fieT.

WrpyLuka A0/IXHa UCMNo/b30BaThCs TObKO C TPaHCGOPMaTOpPOM
A5 NFpyLLeK.

TpaHchopmaTop He SBNSETCH UMPYLLIKOA.

VIrpyLUKy MOXHO NOAKN0UaTL TONLKO K 060pyA0BaHUIO knacca
Il ¢ cumsonom.

TpaHcdopmaTop / 3apsiHOe YCTPOACTBO (He BXOAAT B
KOMMNANEKT) A0/MKHbI PEryspHO NPOBEPSATLCA Ha Hanuyne
noTeHLManbHoO onacHOCTY, Hanpumep, NoBpexXaAeHUs kabens
VMW LWHYPa, BUNKW, KOpryca v Apyrvx yacTeid. Ecav Bel Hawnm
Takoe nospexaeHune, NrpyLika He A40/KHa NCNob30BaTbCs,
noka Bce HejoCTaTKW He By/yT yCTpaHeHbl.

MuHUManbHble Tpe6oBaHVs K TpaHcpopmaTopy -
BxopHoe HanpsixeHue: 100 ~ 240B 50 ~ 60 Iy,
BeixogHoe HanpsixeHue: 5B

PeKomeHAyeMble NapameTpbl TpaHchpopmaTopa -
BxogHoe HanpspkeHwve: 100 ~ 240B 50 ~ 60 Iu,
BeixogHoe HanpsikeHue: 5B 2A

Uzerinde 6nemli bilgiler bulundugu icin ambalaj saklanmalidir.
Bu cihaz FCC Kurallarinin 15. bélim ile uyumludur. Bu durum
iki sarta baghdir: (1) bu cihaz zararl enterferansa neden olmaz
ve (2) bu cihaz istemsiz islemlere sebep olabilecek herhangi bir
enterferansi kabullenir.

Degistirilebilir piller sadece yetiskinler ve 8 yas tizeri cocuklar
tarafindan sarj edilmelidir.

Bu oyuncak sadece oyuncaklar igin kullanilan déntsturtctler
ile kullaniimalidir.

Donustirici bir oyuncak degildir.

Bu oyuncak sadece 2.Sinif sembolii tasiyan ekipmanlarla @
kullaniimalidir.

Donustirici/sarj Gnitesi (Kutudan Cikmaz) kablo, fis vey
baglanti noktalarindaki zedelenmeler sonucu olusabilecek
potansiyel tehlike riskine karsi duizenli olarka kontrol edilmelidir.
Boyle bir zedelenme durumunda tamir edilene kadar kalem
kullaniimamalidir.

Minimum dénustirici ézellikleri --

Giris: 100~240V 50~60Hz. Cikis: 5V 1A

Tavsiye edilen donGsturtct 6zellikleri --

Giris: 100~240V 50~60Hz. Cikis: 5V 2A

36epiraiiTe ynakoBky, Tak sik BOHa MiCTUTb BaXnvBy
iHdopmaLyito.

1) Ue¥i npucTpiit He MOXe BUKINKAT HEAOMYCTUMIX
nepeLuKos.

2) LleiA npucTpiit NOBUHEH NpuriiMaTi 6yAb-AKi NepeLKoaw,
AKi HAAXOAATb, B TOMY YMCAI Ti, AKi MOXYTb BUKNKATV
HebaxaHy AisNbHICTb.

BaTapeliky, L0 Nepej3apsaakaoTbCs, MaloThb 3apsaKaTncs
TiNBKU 4OPOC/IO NKOAVNHOK 360 AUTUHOLO BIKOM He MeHLLe

8 pokis.

IrpaLLika Ma€ BUKOPVCTOBYBATVCS TilbKV 3 TPAaHCHOPMATOPOM
ANS irpaLuok.

TpaHcpopmaTop He € irpaLkoto.

IrpaLLKy MoXHa MigknoyaTit Tinbkun 4o 06nagHaHHs @
knacy Il i3 cumBonom.

TpaHcdopmaTop/3apsAHUi NpucTpili (He BXOAATb A0
KOMMNeKTY) NOBVHHI perynspHo nepesipsTUCA Ha NOTeHLiHY
Hebe3neKky, Hanpuknag, NOWKOXKeHHs kabento abo LHypa,
LiTencens, Kopnyca Ta iHWWX YacTuH. kLo Bu 3Haiwnn Take
MOLUKOAKEHHS, irpaLlka He MOBMUHHA BUKOPUCTOBYBATUCS, MOKN
BCi HeloNiKu He ByAyTb YCyHeHi.

MiHimanbHi BUMoru 4o TpaHcdopmatopa -
BxigHa Hanpyra: 100~240B 50 ~ 60Ty,

BuxigHa Hanpyra: 5B

PekomeHg0BaHi napameTpu TpaHcopmaTopa -
BxigHa Hanpyra: 100~240B 50~60rL.

BuxigHa Hanpyra: 5B 2A
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Balenie prosim uchovajte, kedZe obsahuje doleZité informacie.

Toto zariadenie je v stlade s ¢astou 15 pravidiel FCC. Prevadzka
podlieha tymto dvom podmienkam: (1) toto zariadenie

nesmie sposobovat Skodlivé rusenie a (2) toto zariadenie musi
akceptovat akékolvek vonkajsie ruSenie vratane rusenia, ktoré
moze sposobit neZiaduce prevadzku.

Nabijacie batérie sa m6zu nabijat dospelou osobou, alebo
osobou, ktord méa minimalne 8 rokov.

Hracka sa moZe byt pouZivana jedine s transformatorom na
hracky.

Transformator nie je hracka.

Hracka moze byt pripojena jedine k zariadeniu triedy Il IE‘
oznacenej symbolom.

Transformator / nabijacia jednotka (nie je sicastou balenia),

by sa mali byt pravidelne kontrolovat kvéli potenciadlnemu
nebezpecenstvu, ako je poskodenie kabla alebo zéastreky, krytu,
alebo inych ¢asti. V pripade takéhoto poskodenia sa hracka ne-
smie pouZzivat, pokial sa takéto skoda nie je riadne odstranena.
Minimalna Specifikacia transformatora

Vstup: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Vystup: 5V 1A

Odporucana Specifikacia transformatora

Vstup: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Vystup: 5V 2A
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Tartsd meg a csomagolast kés6bbi referencia céljabol.

Az eszk6z megfelel az FCC szabélyok 15 részével. Hasznélat
feltétele: (1) nem okozhat artalmas interferenciat és (2) az
eszkoznek tlirnie kell interferenciat, beleértve, olyat, amely nem
kivant m(ikodést okozhat.

Ujratdlthetd elemeket cseréje kizarolag felnétt, vagy gyermekek
legalabb 8 éves kortol, végezze.

A jatékot nem szabad més toltével hasznalni.

A toltd nem jaték.

A jatékot kizarodlag Class Il jellel jelolt eszkézokhoz szabad IE‘
csatlakozni.

A toltét (nem tartozéka), rendszeresen kell ellendrizni esetleges
veszélyekre, példaul sérilt kabel, dugo, lezart részek, és ha van
sérilés, nem szabad hasznalni ami a sérilés nincs javitva.
Minimum t6Ité: bemenet:

100~240V 50~60Hz. Kimenet 5V 1A

Javasolt tolté: bemenet:

100~240V 50~60Hz. Kimenet 5V 2A

Baleni prosim uschovejte, protoZe obsahuje dileZité informace.
Toto zafizeni je v souladu s ¢sti 15 pravidel FCC. Provoz
podléha t&mfo dvéma podminkam: (1) toto zaFizeni nesmi
zpUsobovat Skodlivé ruseni a (2) toto zafizeni musi akceptovat
jakékoli vnéj3i ruseni vEetné ruseni, které maze zplsobit
nezadouci provoz.

Nabijeci baterie se mohou nabijet dospé&lou osobou, nebo
osobou, kterd ma minimalné 8 let.

Hracka se mUZe byt pouzivana jediné s transformatorem na
hracky.

Transformator neni hracka.

Hracka m(ze byt pfipojena jediné k zafizeni t¥idy Il oznacené
symbolem.

Transformétor / nabijeci jednotka (neni soucasti baleni), by

se mély byt pravidelné kontrolovat vzhledem k potencialnimu
nebezpedi, jako je poSkozeni kabelu nebo zastrcky, krytu nebo
jinych ¢asti. V pripadé takového poskozeni se hracka nesmi
poutZivat, pokud se takova Skoda neni Fadné odstranéna.
Minimalni specifikace transformatoru

Vstup: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Vystup: 5V 1A

Doporucena specifikace transformatoru

Vstup: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. Vystup: 5V 2A

Pastrati ambalajul deoarece contine informatii importante.
Acest aparat este in conformitate cu Partea 15 a Regulilor

FCC. Functionarea este supusa urmatoarelor doud conditii:

(1) Acest aparat nu poate cauza interferente ddunatoare si (2)
acest aparat trebuie s3 accepte orice interferentd receptionata
inclusiv interferente care pot cauza o functionare nedorita.
Bateriile trebuie sa fie incarcate de catre adulti sau de acatre
copii cu varsta de peste 8 ani.

Jucdria poate fi utilizatd numai cu un transformator pentru
Jjucarii.

Transformatorul nu este o jucarie.

Jucaria poate fi conectatd numai la dispozitive din clasa a Il-a @
care poarta simbolul.

Transformatorul/unitatea de incdrcare (nu este inclusa)
trebuie s fie verificate In mod regulat sub aspectul pericolelor
potentiale, cum ar fi deteriorarea cablului sau cordonului,
stecherului, carcasei, In cazul constatarii unei asemnea
deteriorari, jucaria nu poate fi utilizata pana la eliminarea
defectului in mod corespunzator.

Specificatii minime pentru transformator:

Intrare: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. lesire: 5V 1A

Specificatii recomandata pentru transformator:

Intrare: 100 ~ 240V 50 ~ 60Hz. lesire: 5V 2A
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